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CON LA MAS INCREIBLE 


El poder de GAMEBOY es alucinante. Disfrutaras a tope de 
sus complejos graficos con scroll y su pantalla de alta 
definition con control de contraste y volumen. Dile a tus 
padres que se enrrollen y cuando te lo compren, llevalo 
siempre contigo o se pasaran el dfa jugando porque... 
iNadie se resiste a su fuerza! 























GAMEBOY incluye: 

• Consola compacta de 10 x 15 cms. 

• Auriculares con sonido estereo. 

• Cartucho TETRIS de regalo: el fascinante juego-puzzle 
de construction. 

• Conector GAME LINK para competition de dos jugadores 

• Juego de pilas: aprox. 30 horas de autonomia. 

• Suscripcion al Club NINTENDO. 


(IVA incluido) 


BATERIA RECARGABLE/ 

ADAPTADOR AC 

Para jugar sin gastar pilas: puedes conectarlo a la red para 
jugar en casa o llevarlo contigo: cada vez que lo recargues, te 
dara diez horas de autonomia. 

Consigue tu bateria recargable/adaptador AC y siempre 
disfrutaras a tope de la fuerza de GAMEBOY. 
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ALLEYWAY 


GAMEBOY de Nintendo es la consola portatil con el mayor 
catalogo de titulos. Ademas, son los videojuegos mas 
apasionantes, con los que pasaras los mejores momentos. 
Podras compartir con tus amigos las mas increibles aventuras y 
disfrutar donde quieras de toda la fuerza de GAMEBOY. Ya lo 
sabes, elige tus juegos preferidos y... jPasatelo GAMEBOY! 
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EN PANTALLA 

Este mes conoceremos las no- 
vedades que nos traeran algu- 
nas de las compamas mas im- 
portantes: Acclaim, Tecmagik, 
US Gold... 


12 SUPERVIEW 
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TERMINATOR 2 y FANTASIA 

Conoce jya! como seran los 
lanzamientos mas esperados 
de la temporada. 

CONCURSO 

Y seguimos regalando Game 
Boys. Este mes ponemos en 
juego nada menos que 150 
consolas. jPrueba fortunal. 

LO MAS NUEVO 

Si quieres estar a la ultima, no 
puedes dejar de leer ni una so¬ 
la pagina de esta seccion. To- 
das las novedades que estas 
esperando, analizadas a fondo. 


■"proximo CAMBIO DE DIRECOON Y TELEFONOs " 1 

En el curso de las proximas semanas Hobby Press, S.A. 
completara el traslado de sus oficinas y redacciones a su nueva 
sede en San Sebastian de los Reyes. 

Cuando este traslado se ultime, la nueva direccion y telefonos 
seran: 

C/ De Los Ciruelos, n 2 4 
28700 San Sebastian de los Reyes (Madrid) 
Telefonos y Fax: 

Centralita: 654 81 99 
Suscripciones: 654 84 19 / 654 7218 

Fax: 654 86 92 j 
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USTAS DE EXITOS 

i,Quieres saber que es lo mas 
interesante para cada conso- 
la?. No lo dudes, consulta 
nuestra lista, que no tiene un 
pelo de tonta. 

jQUE LOCURA! 

Nada es verdad ni es mentira, 
todo depende de la seccion en 
la que se mira... 

EL MAPA 

Uno de los clasicos para tu Se¬ 
ga Master System, Golden Axe, 
al completo. Y con interesantes 
consejos para que te resulte 
mas sencillo llegar al final. 

EN CARTEL 

Intensivo repaso a los titulos 
mas llamativos existentes ac- 
tualmente en el mercado. 

TELEFONO ROJO 

Nuestro amigo Yen sigue resol- 
viendo todas vuestras dudas. 



PHSERS 


Todo lo que te gustaria saber sobre 
tus juegos y no te atrevias a preguntar. 

Los mejores trucos para los mejores 
juegos, las ayudas que necesitas para 
disfrutar a tope de tus cartuchos 
L favoritos... 

una seccion de la que no puedes 
prescindir. 


H 


oy solo tenemos 
una manera de 
comenzar este 
numero, y es 
agradeciendo el 
entusiasmo con el que habeis 
recibido nuestra revista. 

Esta claro que si llevamos a 
cabo este proyecto fue porque 
pensabamos que miles de 
usuarios de consolas espera- 
ban ver en los quioscos una 
publicacion en esta linea, pe- 
ro tenemos que reconocer 
que el exito ha superado to¬ 
das las previsiones. 

Esto nos ha demostrado que 
este mundillo consolero esta 
en plena ebullicion y que tie¬ 
ne una fuerza que nadie sabe 
donde puede llevamos. 

Como veis, habeis consegui- 
do contagiarnos a tope vues- 
tro entusiasmo. 

Hemos recibido el mensaje. 
Preparaos, porque esto no ha 
hecho mas que comenzar. 
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Aluvion de novedades 
Made in US Gold 


Super 
Famicom: 
La Nintendo 
que vendra 


TECMAGIK 

La union de ia tecnica y la magia 


E ste bello arte- 
facto de bonito 
diseno no es 
otro que la Super 
Famicon, (contrac¬ 
tion de SUPER FA- 
Mlly COMputer), modelo de 
consola de 16 bits pertene- 
ciente a Nintendo. 

Esta consola Neva ya algunos 
meses en los mercados japo- 
nes y americano, aunque to- 
davi'a tardara bastante tiempo 
en aparecer de una manera 
oficial en nuestro pais. 

Sin embargo, para ir ponien- 
doos los dientes largos, os co- 
mentaremos algunas de sus 
caracterfsticas tecnicas: paleta 


' ’ \ t 

de 32.768 colores, 256 de 
ellos en pantalla; resolution 
de 256 por 224 pixels, que en 
modo interlace llega a alcan- 
zar el doble, 512 por 448 y 
modulo de sonido de 8 cana- 
les elaborado por Sony. 

Actualmente esta es la ma- 
quina mimada de la todopode- 
rosa Nintendo y para ella se 
estan realizando juegos de au- 
tentica calidad. Esperamos 
verla pronto en nuestro pais. 


L a compama in- 
glesa Tecmagik, 
creadora del es- 
plendido Pacmama 
ataca de nuevo con 
tres lanzamientos de 
autentico lujo: Popu¬ 
lous, Shadow of 
the Beast, y Cham¬ 
pions of Europe. 

De estos tres ti'tu- 
los, dos de ellos no 
necesitan presenta¬ 
tion, pues no en va- 
no han sido de los 
mejores juegos edi- 
tados en la historia 
de los ordenadores 
jugables. Es de es- 
perar que Tegmagik 
llevara a cabo ver- 
siones para la Sega 
Master System que 
estaran a la altura de 
las circunstancias. 

En cualquier caso, 
pronto os hablare- 
mos en mayor pro- 
fundidad de estos ti- 
tulos. En cuanto a Champions of Europe tan solo decir que 
es un simulador de futbol y que sera el juego oficial del pro¬ 
ximo Campeonato de Europa. No esta mal la cosa... 


L a afamada compa- 
m'a U.S.Gold, co- 
nocida en todo el 
mundo por su videojue- 
gos para ordenador, va 
a entrar de lleno en el 
mundillo de las conso- 
las. Su estrategia pare- 
ce clara: bombardear el 
mercado con ti'tulos de 
renombre jugatil. 

Primeramente, y para 
la ochobitera Master Sistem 
Negara una excelente selec¬ 
tion de ti'tulos. Empezamos. 

World Class Leaderboard, 
que emula las hazanas golfe- 
ras de un Olazabal cualquie- 
ra; Out Run Europa, juego 
que colmara tus ansias de 
velocidad a traves de multi- 
tud de carreteras y que sera 
programado por un equipo 
de contrastada eficacia: Pro¬ 
be, y Heroes of the Lance, 
por si lo que te van son las 
historias de magos y Caballe¬ 
ros espadosos. 

Pero tranquilos, que la cosa 
no ha hecho mas que co- 
menzar. Atentos. Indiana Jones IV: Las Naves 
de la Atlantida es otro de los ti'tulos que tendreis 
a vuestra disposicion. El argumento de este car- 
tucho esta basado en un relato de George Lucas 
que debi'a protagonizar Harrison Ford para la pan¬ 
talla grande, pero que para desgracia de la huma- 
nidad no se va a llevar a cabo. 

Por ultimo llegamos a la mayor de las consolas 
del tio Nakayama, la Mega Drive, con dos cine- 
matograficos lanzamientos: Indy III y El Padrino 
Como habreis visto, la cosa va de terceras par¬ 
tes y estamos seguros de que ambos arcades 
responderan a la espectacion que han suscitado. 
jOle! para US. Gold, aunque como mantenga es¬ 
te ritmo de lanzamientos pueden acabar fundien- 
do los plomos a nuestras consolas. 
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SPACE HARRIER 


U na impresionante cantidad de ti- 
tulos para la portatil de Sega ha- 
ran su aparicion de aqui a las in- 
minentes fechas navidenas. 

Juegos tan esperados y deseados 
como Sonic, Space Harrier y Outrun 
pasaran a partir de ahora a formar 
parte de nuestra juegoteca portatil. 

Sin duda el lanzamiento estrella co- 
rresponde al ya mencionado Sonic, 
una genial version que, 
creednos, no desmerece 
en absoluto a las grandes 
de Sega. 

Con el Outrun disfruta- 
reis de lo lindo, devoran- 
do millas y millas como lo¬ 
cos, mientras el paisaje 
desfila ante vosotros a 
gran velocidad. Tambien 
el Space Harrier pasara a 
engrosar las, a partir de 
ahora, nutridas filas Ga¬ 
me Gearianas. 

Por supuesto hay mas ti'tu- 

lazos para examinar cuidadosamente. Halley Wars, un mata marcianos alu 
cinante; Slider, mas conocido como Skweek, un arcade lieno de color y 
emocion, y Joe Montana Football, futbol americano, por supuesto. Y segui- 


HALLEY WARS 


SONIC 


SLIDER 


mos, que aun queda mas: Ninja Gaiden (Shadow Warriors), un interesante poker; Factory Panic, super divertido; Fantasy Zo¬ 
ne, muy popular en la Master; un extraordinario mini golf llamado Put and Putter, Kinetic Connection, Woody Pop y una tre- 
pidante version del Pengo, aquel famoso arcade del pinguino. 

Desde luego, vais a tener marcha como para regalar con vuestra Game Gear. Y no os preocupeis, que ya os hablaremos mas 
^^etenidamente de estos juegos en proximos numeros. Tranquilos, pequenos, tranquilos. 


r 


Game Gear "for ever" 



QUACKSHOT 

El pato Donald se pone al dia 


P oco a poco los personajes de Walt Disney se van acer- 
cando hasta nuestras pantallas consoleras. Y cuando 
esta a punto de presentarse la segunda incursion Me- 
gadrivera del simpatico ratoncito Mickey, Fantasia, nos llega 
esta primera aventura de otro personaje no menos entranable: 
el unico, el inigualable, el genuino...Pato Donald. 

Asi, veremos como nuestro picudo amigo se sumerjera en 
una aventura Indianesca a lo largo y ancho del mundo en pos 
del siempre honrado fin de hacerse rico buscando tesoros 
ocultos. 

Con este juego, que estara disponible tanto para la Master 
System como para la Mega Drive, podremos visitar Mexico, 
Patoburgo o la Transilvania Draculera del insigne Conde, lu- 
gares todos ellos repletos de peligros que pondran a Donald 
en mas de un apuro. 

Y para que no tengais que ponerlo todo, aqui os presenta- 
mos algunas instantaneas, obtenidas en rigurosa exclusiva, 
para que os vayais haciendo una idea de la diversion que os 
espera junto a estos eternos y magicos personajes. 
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ACCLAIM 

La bestia americana 


S in lugar a dudas Acclaim es una de las empresas mas im- 
portantes en lo que a production de videojuegos para Nin¬ 
tendo se refiere Por eso "no nos queda mas remedio" que 



presentaros algunos de los muchos e interesantes lanzamientos 
que tienen previstos editar durante los proximos meses, tanto pa¬ 
ra NES como para la 
Game Boy 

En primer lugar se 
anuncia la llegada de 
dos secuelas de un fa- 
moso y callejero video- 
juego que hizo furor alii 
por donde paso. Se trata 
de Double Dragon II pa¬ 
ra Game Boy y Double 
Dragon III para la NES. 
Continuaciones estas 
que prometen diversion, 





Trog, World 
Wrestling 
Federation o 
Double Dragon, 
ique mas da?. 
Son todos 
igualmente 
alucinantes... 


golpes y, sobre todo, malos como para dar y tomar. 

Sin bajarnos del carro de los golpes, tambien tendremos muy 
pronto, para ambas consolas, la nueva version del World Wres¬ 
tling Federation de “Hulk Hogan”, “El ultimo guerrero” o “Mr. per- 
fecto” para que no sufras golpe alguno mientras intentas ganar el 
campeonato del mundo. 

Si lo que te gustan son las aventuras de tintes prehistoricos, lle- 
gara para la NES Trog, un juego en el que debereis proteger, a 
dos dinosaurios de las garras de unos salvajes cavernicolas. 

Solo nos queda felicitar a Acclaim y rezar porque continuen sa- 
cando ti'tulos como estos por mucho, mucho tiempo. 



li 
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...la increible 
acogida que ha 
tenido la revista 

• 

...la cantidad de 
juegos que han 
salido para la 

Game Gear 

...las cartas que 
nos habeis 
enviado para las 
paginas locas 

• 

...la batalla entre 
las portables. 
jMientras sigan 
sacando todos 
buenos juegos...! 


...la espera que 
tendremos que sufrir 
hasta que saiga 
Terminator 2 

• 

...que todavia no 
podamos ver la tele 
en la Game Gear 
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lLa Calidad de una Consola Profesional? 

ISuperar la Velocidad del Sonido? 
l<Mas de 150 Juegos Diferentes? 

I Las Tecnicas de Combate Mas Alucinantes? 
I Los Exitos de los Arcades Profesionales? 

£ Volar en Todos los Cazas de Combate? 
iSer el Mas Rapido en Todos los Circuitos? 
lUn Juego de Regalo con cada Consola? 
iMonstruos de Autentica Pesadilla? 

I Los Deportes Mas Espectaculares? 

lEmociones Fuertes Sin Limite? 

ITodos los Super-heroes de Moda? 

INiveles de Dificultad a Tope? 

IPortables a Todo Color? 
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No. Todavi'a no hemos tenido el privilegio de ver 
esta pelicula. Pero nos da igual. Estamos 
seguros de que es sensacional. 
No. Todavfa no hemos tenido el privilegio de ver 
estos juegos para Nintendo y Game Boy -tan 
solo unas pantallas-, pero estamos seguros de 

que van a romper moldes. 


Q ue un robot mandado por un imperio 
oscuro intente matar a un humano 
incomodo no es cosa nueva. 

Por ello, tras ver la primera parte de la 
pelfcula que nos ocupa, no podemos mas 
que apasionarnos con la idea de revivir 
aquellas emocionantes escenas. 

Haciendo un poco de memoria recordareis que nuestro 
mega-heroe vem'a del futuro al presente, e intentaba salvar a la 


madre de John Connor, maximo responsable de las fuerzas 
del bien en la era post-nuclear, de las garras de un robot 
asesino, el TERMINATOR. 

Este enrevesado argumento, que acaba convirtiendo al heroe 
y compahero de John en padre de este, no dejo, en apariencia, 
motivo alguno para la continuation. Pero sabiendo como las 
gastan en la Meca del cine, no era de extranar que encontraran 
una buena escusa para contratacar. 

Y es aquf donde nos llega esta segunda parte. Un nuevo 
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Terminator sera mandado al pasado. 

Pero esta vez, a diferencia de la anterior, la victima no sera la 
madre del proscrito, Sara, sino directamente este, el joven 
John Connor que, prevenido por su madre en el futuro, no 
dudara en reprogramar a un Terminator para mandarlo ai 
pasado con la mision de protegerse a sf mismo y a su madre. 

Los dos Terminator se encontraran en el pasado y la lucha 
entre ambos dilucidara el destino de la humanidad, para bien 
o para mal. 

Esta rompedora secuela cinematografica viene avalada, 
ademas de por su interminable accion, por las cifras de 
recaudacion y production y por los efectos especiales de la 
ILM (Industrial Light & Magic) del tio George, lo que hacen de 
ella, sin lugar a dudas, el estreno mas esperado del ano. 


Y la llegada a 
nuestras pantallas 
consoleras del juego 
basado en una 
peh'cula de semejante 
calibre, era algo que 
no podi'an pasarse por 
alto ni los senores de 
Acclaim, -expertos cazadores de licencias-, ni los propios 
usuarios, que tarde o temprano acabarian con el “mono” del 
Terminator 2. 

Asi, para uso y disfrute de los fanaticos del cartucho, pronto 
nos llegaran las versiones para la Game Boy y la Nintendo de 
tan apasionante espectaculo audiovisual. 


La imagineria desarrollada para la peh'cula es realmente espectacular y prueba de ello son estos dos defensores de la terrible 
ley post-nuclear. A modo de curiosidad os diremos que el segundo de ellos ha sido disehado por el propio James Cameron. 


PRIMICIA EN NINTENDO 

Nuestro inteligente servicio de espionaje ha funcionado a la 
perfeccion y aqui os presentamos, a modo de primicia 
espacio-temporal, las primeras pantallas que se han ofrecido 
de la version para Nintendo de Terminator 2. Pero aqui no 
acaba la cosa, porque ademas podemos contaros algo del 
argumento. Ahi va. Nuestra mision consistira en destruir al 

T1000mandado 
por las fuerzas del 
mal y evitar que el 
mundo futuro caiga 
en las manos de 
los Terminator. 

El juego recrea 
todas las escenas 
espectaculares de 
la peh'cula y asi 
podremos luchar 
contra todos los 
malvados ingenios 
en el futuro, 
rescatar a Sara del 
psiquiatrico, corner 
delante de un 
monstruoso camion 
o simplemente 
evocar la escena 
final en la fundicion. 
Interesante, ino?. 


SOLO PARA VUESTROS 
GAME BOYS 

No nos pregunteis como lo hemos conseguido, el caso es 
que tambien estan aqui, en exclusiva para vuestras retinas, 
las primeras pantallas de la version para Game Boy del 
fornido y metalico defensor del mundo. 

Como podreis observar, 
los graficos son 
sensacionales y si el resto 
de aspectos mantienen la 
misma tonica, no nos 
cabe mas que comenzar a 
mordernos las uhas y 
rezar para que nuestras 
fronteras se abran de par 
en par ante un producto 
de estas magnitudes. 

El argumento de este 
juego es similar al de la 
version para Nintendo, por 
lo que si os apetece 
conocerlo, no teneis mas 
que mover vuestros ojos 
hacia la izquierda. Facil. 
jjLa leyenda del 
Terminator ha llegado a 
las verdes pantallas para 
arrasarnosi!... 
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P ocos juegos han levantado tanta expectation 
como lo hizo en su dia Castle of Illusion, genial 
cartucho protagonizado por un personajillo de 
autentico lujo y renombre: Mickey Mouse. 

Este juego elevo el standard de calidad en la 
Mega Drive como ninguno lo habia hecho hasta 
entonces: scrolles increi'bles, graficos explosivos, 
adiccion insuperable... vamos, un autentico y casi 
insuperable clasico que ha creado un estilo inimitable. 

Ahora, ocho meses mas tarde, nos Mega Fantasia, la ultima, por 
ahora, aventura de Mickey. 

Con una production por parte de Sega y Walt Disney, la 
prestigiosa casa francesa Infogrames ha desarrollado un juego de 
increi'ble despliegue grafico y sonoro, envuelto en puro estilo 
arcade de plataformas. 

La historia, que practicamente desde ya podemos empezar a 


^ 1 Mickey 

se encuentra frente a 
frente con un enorme cocodrilo. ;Cuales 


disfrutar, empieza en el calabozo de un mago, donde nuestro raton 
favorito y aprendiz de brujo duerme placidamente. La luz de la 


seran sus intend ones?, tsera amigo e querra 
meternos en problemas...?. La solucion la 
encontraremos pronto en nuestras Sega. 














































































Una mencion especial 


para Castle of illusion 


El primer juego protagonizado por Mickey se puede 
catalogar de leyenda viviente y, por supuesto, merece en 
estas paginas una pequena mencion, aunque trataremos 
mas profundamente este juego en un proximo numero. 

De momento, tan solo diremos que unos graficos 
espectaculares, unas melodfas dignas de Oscar a la mejor 
banda sonora y una jugabilidad impresionante, han 
convertido a este juego en un arti'culo de autentico lujo para 
tu Megadrive. 

No te consideres un jugon profesional si no lo tienes, amigo! 


escenarios en busca de las notas musicales y devolverlas a la 
partitura para que el maestro y su orquesta puedan iniciar el 
fastuoso concierto que van a ofrecer en el reino de Fantasia. 

Afortunadamente, para resolver esta dificil mision cuentas con 
algunos conocimientos de magia que has adquirido en tus dias de 
aprendiz, por lo que las cosas no solo te resultaran un poco mas 
sencillas, sino mucho mas divertidas. 

En fin, que el raton Mickey vuelve a nuestras Sega, -de momento 
tan solo a la Mega Drive-, con la sana intention de hacernos pasar 
horas y horas de autentica diversion. 

Nosotros, desde luego, no pensamos rechazar la invitation. 


vela produce un tenue pero agradable calorcillo, que hace todavia 
mas profundo el sueno de Mickey. 

De pronto, sigilosamente, por uno de los ventanucos del 
aposento penetra un vientecillo traicionero con ganas de hacer la 
Pascua. Por arte de magia las notas de la partitura que se 
encuentra delante de Mickey, empiezan a desvanecerse y huyen 
fugazmente por la ventana acompanadas por el diabolico viento. 

Todas las notas han sido repartidas por el bello, pero peligroso 
mundo de Fantasia: la sala de trabajo del maestro, las milenarias 
junglas, bajo el agua, en oscuras cavernas... Tambien cayeron en 
verdes praderas, otras permanecen inmersas en columnas de 
aire, y las ultimas reposan en el temible Monte Pelado. 

Cuatro enormes niveles, de una calidad grafica mas que increible 
forman este magico pais: el mundo del agua, el de la tierra, el 
universo aereo y por ultimo el mundo de fuego. 

Y tu mision no va a ser otra que 
— recorrer estos 


Quien 

lo hubiera dicho, el 
amigo Mickey metido en un lago 
buceando como cualquier pececillo. Cualquier 
cosa con tal de recuperar las notas musicales 
perdidas antes de que de comienzo el concierto. 










MEG 


A qui 

estamos 
^^muna vez 
mas dispuestos 
a repartir Game 
Boys como 
locos. 

Y lo primero 
que tenemos 
que hacer es 
daros las 
gracias por 
habernos 
enviado una 
autentica 
AVALANCHA 
de cartas, lo 
que ha 
demostrado 
vuestro enorme 
in teres por este 
concurso. 

Pero esto no 
ha hecho mas 
que comenzar, 
porque todavia 
nos quedan 
muchos meses 
y muchas 
Game Boys que 
sortear, por lo 
que ya puedes 
ponerte manos 
a la obra y 
enviarnos 
nuevamente tu 
cupon. 
c Quien 
sabe?... }A lo 
mejor hasta te 
tocan tres o 
cuatro Game 
Boys. 

Por cierto, en 
el proximo 
numero os 
ofreceremos 
las soluciones 
del concurso 
de octubre y la 
lista de los 
ganadores. 
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GAME BOY!!! 






























































I concurso esta dividido en 6 fases, 
completamente independientes entre si, 
que esta teniendo lugar durante los me- 
ses de octubre, noviembre, diciem- 
bre, enero, febrero y marzo de 
1991. 

-En la presente 
fase del consur- 
so, correspon- 
diente al mes de 
noviembre, se 
sortearan ante 
notario 150 
Game Boy. 


Agudiza 
tu vista 
y ensuentra 
estos sSis 
fragmentos 
que hemes 


la 

revista. 


-Las cartas deberan llegar a nuestra redaction 
antes del dfa 30 de noviembre de 1991 (se consi- 
derara fecha de matasellos). 

-El sorteo correspondiente a este mes de no¬ 
viembre se efectuara ante notario el d(a 3 de di- 
ciembre de 1991 y los resultados se daran a co- 
nocer en el numero 4 de Hobby Consolas (mes 
de enero). 

-La participation en este sorteo implica la acepta- 
cion de sus bases. 

-Cualquier supuesto que se produjese no especi- 
ficado en estas bases sera resuelto inapelable- 
mente por los organizadores y el notario que dara 
fe de ello. 


conoceis el 
de este con- 
curso, pero, para que no 
digais, os lo repetimos otra vez. 
Junto a estas li'neas os ofrece- 
mos 6 pequenos fragmentos 
que hemos recortado de otras 
paginas de la revista. 

Lo unico que teneis que hacer 
es reconocer estos recortes e 
indicarnos de que paginas los 
hemos sacado. ^Facil, no?. 
Cuando los hayais averiguado, 
rellenad el cupon con las solucio- 
nes, recortadlo y enviadlo a: 
HOBBY PRESS, S.A. 

HOBBY CONSOLAS 
Apartado de correos 400. 
28100 Alcobendas, MADRID 
Y recordad que es muy impor- 
tante que pongais en el sobre: 
MEGA CONCURSO 
Mes de NOVIEMBRE 


Es imprescindible que envieis el sobre con el cupon, y solo con el cupon, al apartado de correos indicado arriba 


Figura 1 ■ 
Figura 3« 
Figura 5« 


Pagina _ 
Pagina. 
Pagina. 


Figura 2# Pagina _ 
Figura 4# Pagina. 
Figura 6* Pagina. 


Nombre y Apellidos. 

Domicilio_ 

Localidad_ 


Provincia 


Telefono 


Edad 


Codigo Postal _ 

Modelo de consola que tienes ___ 

Si piensas comprarte otra o aun no tienes ninguna, indica cual te gustarfa tener — 
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BLUE SHADOW™ (AVENTURAS) 


SUPER MARIO BROS II™ (AVENTURAS) 


SUPER MARIO BROS™ (AVENTURAS) 


ST JPACO.S.A 

Distribuidor exclusivo para Espana 

Tels.: 541 84 70-542 71 19 
541 32 74 


MEGAMAN II™ (ACCION) RYGAR™ (AVENTURAS) 







































































rase una vez un espacio infinito que poseia entre 
sus planetas uno que, ademas de vida jugatil, 
tenia una familia deliciosamente diferente: los 
Simpsons. 

Uno de sus miembros, Bart, jcomo no!, 
descubrio un dia como se preparaba a las afueras 
de Springfield una invasion extraterrestre a gran 
escala, con seres que se camuflaban bajo la 
apariencia de humanos proletaries. 

Bart, unico ejemplar de la raza humana que puede ver a estos 
mutantillos de poca monta estelar, esta dispuesto a pararles los 
pies, o lo que tengan. La extraterrestidad no sabe a lo que se 
enfrenta con este diminuto aprendiz de humano... 

^Triunfaran las intenciones de los extraterraqueos?, ^quedara la 
Tierra igualmente debastada gane quien 
gane?.. La solucion esta en 
tus manos. 

j Uniuego^ fru,ab ' e es 

dWS a 


3 los sesuj»- jd0 esparto 
.entemanaha , hP raspone r 

&geSs&* 

^ aconsole r .^«' ad0 
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Senalando al cielo, elevando la 
mirada por encima de Bart, el 
fundador de la ciudad de Springfield 
contempla temeroso las diabluras de 
nuestro querido Bart. 





COm ente 

COm °en/ ate/e 




Compleja donde las ha/a, se nos 
presenta esta lucha antiextraterrestre. Y 
si no, esperar a tener que utilizar todos 
los objetos del juego: Llaves inglesas, 
juguetes, monedas, sprays, bombas, 
etc... Todos con una utilidad bien 
definida que a buen seguro os hard 

tronchar el cerebro en busca de posibles salidas. Os daremos una pista sobre la 
utilidad del spray: teneis que pintar todos los objetos morados, o bien ocultarlos, $ lo 
cogeis...? Pues asi, amigos melomanos, con todos los objetos. Asi que empezar cuanto 
antes porque la tarea que os espera es "jarto" complicada. 


Aventura Dificultad: Las invasiones extraterrestres son "chungas" 


ncar/ o Via//j 
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n cientffico loco esta 
llevando a cabo 
ciertos experimentos 
sobre mutaciones 
animales en mitad de 
la selva. Agotado por 
el trabajo, decide 
contratar a dos 
senoras, Cecilia y 

Lucia, para que le limpien la casa y le 
hagan la comida. <,Relaci6n entre 
cientifico y senoritas?. Desconocida. 

Pero lo importante viene ahora. Unos mutantes aterrizan en la selva 
causando el panico entre los animales. Cecilia acude rapidamente« 
la puerta de los establos mientras una autentica estampida sacu 
su cuerpo. La muchacha desparece mientras su hermana pretj 
salir en su busqueda y atravesar mil parajes plataformeros I 
amenaza de los animales mutados y los mutantes animadf 
nadie sabe de que van. Ahora, todo queda en tus manos 

S8S&- 

nbina«o^ i a ' 0 riginal«. deaa 
,ue d Lros P« doquie H» los colors P* ra 

k s ^° r y ,lHn osicotico- ggj| millones 



at 

A 


J.L. "i 


' Sk ywalk e , 


Plataformas Dificultad: Las plataformas siempre se nos han dado bien. 



Plataformas 



a 



SEGA 

N s jugadores: 1 


N 2 Continuaciones: Infi. 
N 2 de fases: 5 


Sin duda, el sonido. 


La continuation no 
permite quedarnos en el 
mismo sitio en que 
morimos. 
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Vive Una Aventura Segura 


Console 16 Bits MEGADRIVE 




Consola Portatil Color GAME GEAR 








Console 8 Bits MASTER SYSTEM II 


En "MOONWALKER" de 
M. Jackson, en "FANTASIA" 
de Mickey, en "GHOULS'N 
GHOSTS" o en cualcguiera de 
los mas de 1 SO juegos del 
catalogo. 

Las Videoconsonlas SEGA se 
convierten en los m a s 
fantasticos instrumentos 
para disfrutar de lea musica 
y de tod o s los efectos 
acusticos con la maxima 
calidad profesional. 

Juegos con el mejor sonido; 
como corresponde a uno 
marca lider en el mundo. 














C ien anos de guerra y desolacion han pasado desde que estallara la guerra entre 
la Union Galactica y el Imperio Solitaire. Miles de vidas humanas perdidas, 
planetas totalmente desolados... Y eso no era lo peor. La cruenta guerra sin fin 
estaba alcanzando su maximo apogeo. 

El Imperio habia invadido cinco planetas cercanos al suyo y los habia 
convertido en autenticos bastiones inexpugnables. Defensas totalmente 
robotizadas impedian el paso de cualquier objeto estelar, reduciendolo 
automaticamente a cenizas cosmicas. Todos los sistemas de defensa estaban 
estudiados, todos..., menos uno. La Union habia construido en secreto un ultramoderno caza 
interceptor: Styx es su nombre y tu vas a ser el piloto que libere a la galaxia y acabe de una vez 
por todas con esta estupida y centenaria guerra. Si aceptas el reto moriras como un heroe, si no 
lo haras de aburrimiento. Te recomendamos lo primero. jBuena suerte piloto anonimo! 


NUEVO 



Arma que te quiero arma 


Para conseguir la mayoria de estas lujuriosas ayudas armamentisticas solo tendreis que derribar a unos pequehos cruceros rojos que aparecen coda 
cierto tiempo. Bastard con que recojais lo que deja este kamikaze de pacotilla y... 

• Clap: Este invento pedalistico multiplicand el poder del arma que estes sabiamente utilizando. Y por si fuera poco giro y giro quitando de enmedio a 
todo asno cosmico que rebuzne por las cercanias de nuestra nave. 

• Twin Shot: Este medio potente disparo viene incluido de fabrica y te sera de lo mas eficaz en los primeros momentos. 

• Back Fire: Otro gadget que incluye nuestro caza de serie. Utilizalo cuando te ataquen traicioneramente por la espalda. 

• Sever: Un super potente laser de impresionantes dimensiones y capacidades destructoras barrera literalmente de la pantalla a todo desalmado que 
se atreva a cruzarla. Recomendado a todas luces. 

• Lancer: Una version mejorada del Backfire pero con un grado de devastacion digno de leyenda. Si vienen por detras, jarrasalos baby!. 

• Wave: Una onda sonora del tamaho de un portaviones surcara las costillas de todos los ingenios estelares que merodeen por los alrededores. Super 
efectiva. 


24 



























Necesito avuda. 
S 


Los mini cruceros rojos tambien os 
proporcionaran suculentas ayudas 
pora cumplir vuestra alocada 
mision. Si sois capaces de 
derribarlos, cloro. 

Pobrecillos, encima que... 

• Shield: Nuestro querido y bienoventurado escudo-inmunidad-casi- 
permanente no podia faltar en un juego de estos caracteristicos. Y 
encima solo lo perderemos si chocamos contra las naves enemigas. 
Conclusion, si sois muy habilidosos teneis proteccion total para rato. 
jQue cosas tiene mi Thunder Force. 

• 1-up : jTomal, jGuay!, jChachi!, una hiper necesaria vida extra se 
sumara a vuestra , seguramente pequeha, cantidad de naves de 
reserva. jDabutil. 






.. Z 





JL "^walker* 


LAS PUNTUACIONES 


TECHNOSOFT 

N 9 jugadores: 1 


N 9 Continuaciones: 7 
N 9 de fases: 6. 


Accion Dificultad: Toda la que se merece. 


% 

mi 



t. 





Todo, todito, todo. 


Que no te dejen jugar 
dfa y noche. 


95 
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LO M A $ 

NUEVO 


ataii - B 

\WL~~ 
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. Jps ludoP atas y se „saci^ 

p c o mas bien p ^gramatu^ nC | 0 n 
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j l. "Skyw alker 


L os malos habi'an atacado con excesiva prontitud y 
nuestra recua de sufridos rehenes habi'an sido 
apresados vilmente y a traicion. Y es que los siempre 
tercos mutantes no sabi'an que en la Tierra, por cada 
ano de trabajo, tenemos un mes de vacaciones, 
seamos heroes o no. 

Asi, nuestro redentor se encontraba en lo alto de una 
de las montahas rocosas tomando el sol de costado, 
en mitad de sus "hollidays", cuando le sono el orejofono -... Strider, 
la Tierra ha sido invadida por los mutantes del terrible, loco y 
atletico doctor Meio -. 

Ipso facto, nuestro Salvador se levanto, miro al horizonte y, cegado 
por el potente sol, se volvio a sentar, aunque se prometio que 
despues iniciaria la mision que se le habia encomendado. 

El doctor, a partir de ese di'a, ya no solo temeria a las Tortugas 
Ninja... A partir de ese di'a su amenaza se liamaria... Strider. 


Esto no es mas que una 
porcion del gigantesco mapa 
que debereis recorrer hasta la 
guarida final del maquiavelico. 
Un consejo:"... hay cuestas 
arriba y peligros que podeis 
evitar si no correis". 
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El jueqo: 

A lo largo, ancho y 
alto de cinco niveles 
se desarrolla esta 
aventura de traiciones 
y celos en donde 
nuestro heroe debera 

recorrer estaciones de aterrizaje camufladas bajo los eternos hielos de Siberia, 
ciudades desiertas, naves malosas, bosquecillos Amazdnicos o, por que no, la propia 
base que el oscuro doctor tiene en un lugar llamado "La tercera Luna". 

Asi, esto no sera problema pues nuestro paladin de la justicia mundial esta 
acostumbrado a todo. Lo que ya no esperamos que den tantas facilidades son los 
enemigos que se ira encontrando y que von desde simples mutantes hasta insectos del 
tamano de un elefante o ingenios asesinos que no se conforman con cortar cabezas... y 
todo por salvor al resto de humanos del yugo cruel e infiel del alocado Doctor Meio. 


<#• 

Vr 1 

1 .A 


.v 

f y 


Sipll 

/ Vnst ride 



Arcade 


LAS PUNTUACIONES 


SEGA N s Continuaciones: 0 

N s jugadores: 1 N 2 de fases: 5 

Dificultad: No lo hemos acabado...ni pensamos. 
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M un no se comprende como a Homer y Marge se les 
pudo ocurrir la briilante idea de mandar a sus dos 
queridos hijos, Bart y Lisa, a un campamento con la 
sana intention de que se desintoxicaran de los 
humos de la central nuclear... 

Por ello no se inmutaron cuando les llegaron noticias de que sus 
queridos retonos estaban intentando, por todos los medios, escapar 
de aquella, segun ellos, carcel infantil. Lo que no sabi'an los 
Simpson-papas era que Bart, el mayor, no estaba dispuesto a 
rendirse y lucharia hasta el final... 

Con un desarrollo arcade lleno de plataformas, 
subidas y bajadas, deberemos ayudar a Bart en la 
HPSWIr siempre dificil mision de hacer el bien. 
ftJWK- A lo largo de un largo mapa podremos ir 

recogiendo bonus que se traduciran en impactos de 
inmunidad y que se consiguen al golpear a alguno 
n? de nuestros enemigos. Igualmente, existen varias 
pruebas, como recoger banderitas, que hemos de 
superar para ayudar a nuestro salvaje amigo. 
x[inti«ii iil En definitiva, debeis tener muchisima vista a la 

bora de afrontar los peligros y mayor habilidad para 
superarlos. Suerte, la vais a necesitar 


metido 
necesi- 
para es- 

“ s i=S 
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5 SSSSS. 


is-srs 

nfer 


ACCLAIM N e Continuaciones: 0 

N g jugadores: 1 N s de fases: 

Dificultad: A grandes personajes, grandes dificultades 


Arcade 


El sonido: melodias y 
digitalizaciones de voz 


Excesiva dificultad 
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LAS PUNTUACIONES 
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Vive Una Aventura Segura 


Console 16 Bits MEGADRIVE 


Consola Portatil Color GAME GEAR 


En "SUPER MONACO GP", 
en "THUNDER BLADE", en 
'TRUXTON", o en cualcfuiera de 
os mas de 1 SO juegos del 
catdlogo. 

Las Videoconsolas SEGA 
aseguran la maxima fiabSISdad 
en el espacio mas reducido. 
Para pi lota r con toda precision 
los aparatos mas veloces. Para 
acelerar al limite, el rifrmo de 
tvis emociones contra el crono. 
Juegos que vencen al tiempo; 
como corresponde a una 
marc a lider en el mundo. 


Consola 8 Bits MASTER SYSTEM II 





























LO M A $ 

NUEVO 


Cue kIT 



LOS 

AMIGOTES " 
DE GIZMO 


G izmo ha escapado del barrio chino tras la 
defuncion de su anciano dueho. Tras mil 
peripetias, encuentros, escapadas, accidentes y 
demas, sucede la fatalidad: un chorrito de agua 
cae sobre su peluda cabezota y... jjzaaaas!!!, 
cuatro temibles, socarrones y violentos Gremlins 
surgen de la poderosa fuerza genetica.jAy Gizmo, 
querido!, en que h'o te has y nos has metido. 

Pero nuestro amigo es muy valiente y quiere 
deshacer el entuerto el solito. Raudo y veloz se lanza a la busqueda 
de los Gremlins malvados. Pocas pero necesarias ayudas 
encontrara en su camino: un lapiz que utilizara como arma blanca, 
notas musicales arrojables, cajas sorpresa y, por supuesto, valiosas 
porciones de vida, que a buen seguro nos restaran los variados 
secuaces del mal. 

Plataformas, laberintos, monstruos fin de nivel y fases de bonus 
cierran con broche de oro esta superproduction para Game Boy que 
te mantendra pegado a tu verde pantallita. 
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■ Gremlins 
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Graficos, musicas, 
adiccion... 

Un poco dificilillo en 
algunos momentos 


The 


Elf 
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Kit completo para transferir dibujos a tejidos 



iDIVIERTETE CREANDO 

iEs super 


TU PROPIA ROPA! 
facil! 


Con PAROdraw ya puedes 
realizartus dibujos en papel 
con los materiales que tu 
quieras y transferirlos a 
cualquier tejido. 




I 


CON DIFERENTESMATERIALES 
CONSEGUIRAS 
DIFERENTES RESULT ADOS 



- 











1 


iDIBUJALO! 

Crea tu propia obra de arte 
sobre la hoja de Papel «A» 


jPLANCHALO! 

2 Plancha tu dibujo sobre 
el Papel «B». Despues 
plancha el Papel «B» 
sobre el tejido de tu eleccion. 


SP6NTELO! 

a iu diseno ya esta listo 

para llevar. Lavalo tantas 
veces como sea necesarib, 

>ujo no se estropeara 
con el lavado. 





C/iUfor 


PAROdraw es fantastico 
para personalizar tus 
camisetas, o las de tus 
amigos, tu 
equipo de 
futbol, tus fiestas 
de cumpleafios, 
tus regalos y mil 
ocasiones mas. 











El kit PAROdraw incluye dos 
sets de tres hojas (Papel «A», 
Papel «B» y Papel de 
«Acabado») de 21,5 x 28 
cm., instrucciones completas 
en Castellano y un monton 
de ideas para que uses tu 
imaginacion. 

Puedes imprimir camisetas, 
pantalones, parches para tus 
vaqueros y cazadoras, 
cojines y cualquier tejido que 
se te ocurra. 


Puedes realizar tus 
disenos con ceras, 
lapices de colores, 
ceras Plastidecor, 
rotuladores Velleda, 
lapices de grafito, 
pasteles al 6leo, 
rotuladores permanentes 
con punta de fieltro, o 
incluso boligrafos 
«ballpoint». En general, 
cualquier material no 
soluble en agua. 



Recorta, copia o fotocopia este cupdn y envialo a HOBBY POST, S.L. * 0/ De los Ciruelos, 4. 28700 San Sebastian de los Reyes (Madrid) 


PROVINCIA 
TELEFONO . 


Deseo recibir en mi domicilio el kit PAROdraw al precio de 1.790 ptas. (IVA y gastos de envio incluidos)* 

NOMBRE . 

APELLIDOS . 

DOMICILIO. 

LOCALIDAD . 

CODIGO POSTAL. 

Forma de pago: 

□ Tal6n adjunto a nombre de HOBBY POST, S.L. 

□ Giro Postal a nombre de HOBBY POST, S.L. n.° , 

□ Tarjeta de cr^dito VISA n.° □□□□ □□□□ 

Fecha de caducidad de la tarjeta. 

Titular de la tarjeta (si es distinto). 

Si lo deseas puedes efectuar tu pedido por telefono llamando al (91) 654 61 64 
de 9 a 14.30 y de 16 a 18.30 h. o por fax enviando el cupon al (91) 654 72 72. 

(*) HOBBY POST, S.L es el importador exclusivo de PAROdraw en Espafia. 


□□□□ □□□□ 


Fecha y firma: 
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CrfflTTHIE 


LO M A S 

NUEVO 


n aquella lucha, dura y feroz donde las hubiera, la 
ciudad perdio el sentimiento de seguridad que 
habia reinado durante los ultimos quinientos anos 
y que habia sido 


cedido de padres a 
hijos cual legado 
millonario de un tio 
lejano. Esa perdida 
motivo numerosas 
disputas entre bandas rivales, las 
cuales coaccionaban a cualquier 
pacifico ciudadano que se 
atreviera a pasear por las calles. 

Una de aquellas bandas se hizo 
con el control de toda la ciudad y 

con ella subio al poder la opresion, la cutrez y el mal de ojo. El 
mundo estaba al borde de un precipicio de cuatro metros y medio y 
nadie parecia estar dispuesto a resolverlo... 

... Hasta que tres policias decidieron deshacerse de sus uniformes 
para luchar cara a cara contra ese imperio de criminales, malvados 
y, por que no decirlo, horteras que les estaban haciendo 
la vida imposible. 

La liberation de la ciudad es dificil, la mision casi 
imposible y el mundo un pahuelo.De ti depende la 
redencion de la ciudad y en ti confiamos para que todo 
vuelva a ser lo que no era. c,Lo lograras?. Lo dudamos. 
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Nuestro companero Wolf no 
duda un momento en repartir 
golpes a todos los maleantes 
que merodean por sus 
alrededores, c Sera capaz de 
fulminar a todos, o tendra que 
pedir ayuda al coche de la 
policia? 

Proximo episodio en vuestra 
consola. 


Tres eran 


Wolf\ Hawk y Blaze seran 
vuestros acompahantes en 
esta aventura urbana , 
cada uno con unas 
caracteristicas bien 

definidas y unos hobbys bien distintos. 

Solo por curiosidad os diremos que al primero le encanta cuidar bonsais y lo 
que ya no sabemos es si los hace crecer o no. Al segundo, Hawk , le gustan 
los videojuegos y parece que el nino es un as. Y en lo que a Blaze , la 
llamarada, se refiere, su unica obsesion es bailor lambada... // muy muy 
pegadita!!. Cotilleos a parte, lo que esta claro es que pegueis con el que 
pegueis, los golpes seran de bandera y algo mas... 





























































El 


|ueqo: 


A troves de ocho niveles os 
movereis en busco del malo 
mayor del barrio con la 
intencion de destruir su 

l j • imperio construido a base 

de golpes y molas hazanas. 
Todos los niveles poseen 
una estructura lineal, es 
decir, nunca os pondran en 
un "membrete" en lo que a la eleccion de un camino se refiere. 

En fin, que sin muchas complicaciones de mapeado, vuestra "unica" mision 
consistira en golpear y golpear hasta que la actina y la miosina de vuestros 
musculos se agoten y no podais ni mover un dedo. 
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Arriba os presentamos 
una minima porcion del 
mapeado de este 
espectacular juego. 
Como veis, la 
ambientacion es muy 
buena. Pero esta no es 
su unica virtud. 
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El policfa 

oportuno: 

Siempre que pulseis el 
boton A os auxiliara 
un companero de 
tareas que, armado 
increiblemente, se 

deshara de los enemigos que te puedan acuciar en un momento determinado. 
Desde luego hay que agradecer la hollywoodiense manera de aparecer y el 
increible vehiculo que maneja. / Ah!, se nos olvidaba. Esta ayuda, 
logicamente, no es infinita y os recomendamos que la useis inteligentemente. 


LAS PUNTUACIONES 




Accion 


SEGA N 9 Continuaciones: 3 

N 9 jugadores: 16 2 N 9 de fases: 8 

Dificultad: Si te dan en una mejilla... 







La musica, la musica y la 
musica. Y la jugabilidad. 


Que no podamos jugar 
tres a la vez 
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S i conseguis imaginaros un Tetris en tres 

dimensiones, en el que veais la pantalla desde 
arriba y podais rotar las piezas sobre los tres ejes 
posibles, ya tenemos bastante avanzado. 

Porque asi solo nos falta deciros que os 
encontrais ante el Block Out de Lynx, un 
superlativo juego de inteligencia pero transformado 
y oxigenado por las tres dimensiones del espacio 
virtual, ahi queda eso. 

Si no tenias suficiente con el Klax y el Shangai, amigo estratego, 
yo que tu saldria disparado y conseguiria este Block Out lo antes 
posible. Bueno, no corras tanto porque hasta navidades no lo 
podras conseguir. 

De momento puedes ir ahorrando... 

.. 
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Inteligencia 


LAS PUNTUACIONES 


CALIFORNIA DREAMS N 9 Continuaciones: 0 
N 9 jugadores: 1 o 2 N 9 de fases: 9 

Dificultad: Te deja de una pieza. 




Es super adictivo y tiene 
mogollon de opciones. 



Un tetris al fin y al cabo. 























































































































Consola 8 Bits MASTER SYSTEM II 


Consola 16 Bits MEGADRIVE 


Consola Portatil Color GAME GEAR 


En "SPIDERAAAN", en "SONIC", 
en "MICKEY MOUSE", o en 
cualquiera de los mas de 1 SO 
juegos del catalogo. 

Con las Videocon solas SEGA 
gozaras de la tecnica mas 
avanzada. 

Para disfrutar en casa de 
graficos y m o v i m i e n to s 
hasta ahora impensables. 
Para convertir la accion de 
tus personajes favoritos, en 
todo an espectaculo. 

Juegos con perfection de 
movimientos; como corres- 
ponde a una marca lider en 
el mundo. 




Vive Una Aventura Segura 
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I malvado profesor Robotnik hizo esclavos a todos 
los animalillos del bosque animado para poder 
utilizarios a su antojo. 

Pero con lo que no contaba era con la aparicion de 
un heroe a la vieja usanza. 

No era un pajaro, tampoco un avion... era Sonic, el 
intrepido puercoespin de azuladas puas y 
meteoricas carreras que llegaba a nuestras Master 
System para salvar a la fauna amiga del terrible 
hechizo bajo el que se encontraban. 

Pero la tarea es ardua, pues es bien sabido que el poder del 
transtornado docto va mas alia de las montanas minuciosas y que 
cualquier particular que se enfrente a el caera bajo alguno de sus 
influjos malignos. De todas formas, correremos el riesgo. 

La aventura-carrera ha comenzado y Sonic, fiel a sus principios de 
bienhechor, ha iniciado la cruzada en pos de hacer triunfar al bien, 
para fortuna de la muchedumbre consolera. 
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Los monitores 

Son, aparfe de las divinidades correspondientes, la unica ayuda 
que tendras a lo largo de la aventura y que te 
perm itiran protegerfe de un impacto de los 
# i ® I enemigos , proporcionarte una vida extra o, 

** i ■ simplemente , sumarte diez anillos mas a tu 

haber... 






Nuestro pequeho gran heroe mira 
desafiante hacia adelante. Su mirada 
siempre altiva, su actitud, de victoria. jEste 
Sonic es unico!. 
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Sonic se esta convirtiendo en 
uno de los personajes del ano. 
Desde luego, personalidad no le 
falta para ello y mucho mas. 
En cualquier caso, en su juego 
la diversion no falta ni un solo 
instante. 

Esperamos que esto sea solo el 
comienzo de una larga serie. 
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A lo largo de seis 
niveles has de ayudar a I 
animalito en el mundo 
encantado de Siempre 
Jamas y derrotar al 
malvadoso doctor 
Robotnik. Para ello 

deberas saltar de una plataforma a otra sin parar y sobre todo has 
de recordar una maxima: hay mas caminos de los que puedes ver... 
Los peligros a los que te veras sometido seran , a medida que 
avanzas, mas infranqueables. Aun asi la fauna mundial se merece un 
esfuerzo ...^O no? 
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LAS PUNTUACIONES 


SEGA 

N s jugadores: 1 


N 2 Continuaciones: 0 
N 2 de fases: 6 


Plataformas Dificul,ad: Tan alta como la puntuacion. 







No sabriamos con que 
quedarnos... 


jAh!... ipero hay algo 
malo? 
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oces, en medio del campo: «jjDios rmo, me he 
perdidooooo!!, ^donde esta la gente?, aqui no veo 
mas que ranas y unas caras que me miran 
sonrientes, que es ese pedazo de yo que se que 
me persigue?, ;ayudadmeeee!». 

Pobre curiosote, metido en el bosque encantado 
por culpa de la bola de cristal. 

El callejon, una tienda misteriosa sumida en la 
oscuridad y ipluffl, el viaje en el tiempo. Te esta bien 
empleado. Jamas debes jugar con la magia, ni dejar las cosas que 
encuentras por ahi tiradas, ni comer con las manos sucias. Porque 
la penosa situation en la que te encuentras solo es el principio de 
una larga travesia al arcade clasico, a los laberintos y, una vez mas, 
a la inteligencia. Ya ves, mirado asi no esta tan mal la cosa. Vas a 
pensar, a discurrir y por una vez te daras cuenta de que todo tiene 
su utilidad y su momento. 

Al fin y al cabo tu unica mision consiste en hallar los caminos 
velados que hay entre la marafia de arboles, de caras, de rocas o de 
cualquier estrafaleriez que te hayan puesto de impedimento. 




SEGA 

N s jugadores: 1 


Aventura Dificultad: Inapreciable. 







N Q Continuaciones: 0 
N 9 de fases: 30 


Nos decantamos por los 
graficos. 


Lo repetitivo de la fases 
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Un combate espaciol lleno de accidn donde 
podras controlor a Luke Skyuialker, a Hon Solo 
y q la Princesa leia. Pi Iota el Halcdn Milenario, 
destruye la Estrella de la Muerte y salva a la 
fll i anza Rebelde de Darth Voder. 

Darth Voder esta preparado, <*, y tu ? 
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1 / Elect romc Arts - ^ ey y m ucw 

:; quees , 

Todo est rea |jzado P 0 ’’® j@| num er0 an n totaimente 

^tfen a (^^!^^'* |U9ar 

0 Genial encasi too en mascarado 


For supuesto, en 

un programa de 

estas magnitudes 

deportivas no podia faltar la 

tipica peleilla a modo barriobajero. Los dos 

contrincantes utilizaran toda su saha y empeno para poner al 

adversario un ojo de luto riguroso. Eso si , empleando el sano arte del 

puhetazo traicionero. 

Asi que ya sabes, el que sacude mas rapido , sacude dos veces, / s; 
no, que se lo digan a mi ojo , /A//. 




























D oce intrepidos jugadores 

equipados hasta los dientes con 
cascos, coderas, doce pares de 
espinilleras, sticks y afilados 
patines, esperan ansiosos que de 
comienzo el partido. 

Las gradas totalmente pobladas 
de forofos recalcitrantes caldean 
el ya de por si templado ambiente. 

El juez mira expectante a los dos contrincantes que lucharan por el 
disco. El disco toca el frio pavimento y... 

Centenares de esquirlas de hielo saltan en derredor de los 
jugadores, el siniestro ruido de los sticks inunda el estadio, gritos 
de colera y emotion resuenan en tus oidos, pero..., algo falla. 

Resulta, que el ruido de los sticks y los gritos de colera provienen 
de tu furibunda madre, que viene escoba en mano asestando golpes 
a todo lo que se le cruza en el camino. Y es que, parece ser que tu 
idea de vaciar treinta hieleras en el suelo de la cocina para sentirte 
como un as del hockey no le ha gustado mucho. Bueno, asi es la 
vida, companero de aventuras y desventuras. Los genios del 
deporte siempre han sido unos incomprendidos... Y si no, que se lo 
gigan a Michel. 








El encuentro esta a 
punto de comenzar. 
El arbitro sujeta el 
disco, los sticks 
pugnan por conseguir 
la mejor colocacion... 
la tension se puede 
cortar. 
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ELECTRONIC ARTS N 2 Continuac 

N 2 jugadores: 16 2 N 2 de fases: ’ 

Dificultad: Morderas el hielo de vez en cuand 

La sensacii 
deslizarse 





Cuandi 

partido 
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Esta champinonesca 
construction te permitira , si eres 
capaz de Itegar a ella, escoger 
uno de los tres cofres que hay en 
su interior. 

2 Que habra dentro de el los?. 
For supuesto, ayudas de todo 
tipo: flores para disparar, 


Si llegais a un lugar de mapa 
donde aparece un pica, simbolo del 
poker , no dudeis un momento en 
pulsar disparo para entrar. 

Vuestra habilidad visual se 
pondra a prueba con este ingenioso 
subjuego. Tres bandas horizontales 
se moveran velozmente por la 


La caseta 
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champinones aumentadores, 

cartas de la suerte...No os preocupeis porque todos tienen sorpresa, y 
siempre es buena y os ayudara a continuar vuestro camino. 


pantalla: vuestra mision sera hacer coincidir todas ellas para formar un 
dibujo completo. No es nada facii pero si lo conseguis sereis recompensados 
con dos, tres o hasta cinco vidillas. 



Esta es un pequena representation 
del inmenso mapa que posee este 
juego, el cual te puede ofrecer oras y 
horas de diversion continuada. 
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I malvado Bowser 
ha vuelto a hacer 
de las suyas. No 
contento con 
haber atormentado 
dos veces al reino 
de las setas, se 
dispone a 
intentarlo una vez mas. 

Lo primero que ha hecho ha 
sido robar la varita magica a 

cada uno de los siete reyes del mundo de las setas y los han 
convertido en pacificos animalillos para que no molesten. 

Pero a lo lejos se acerca Mario dispuesto a implantar el orden en 
estos parajes. Ahora regresa pleno de facultades plataformisticas: 
vuela, nada, se convierte en mapache, rana, se desliza por las 
pendientes, se convierte en estatua para pasar desapercibido, y 
muchas, muchas cosas mas. 

El resto dejamos que los descubrais vosotros mismos: cantidad 
de enemigos os esperan en el mas extenso mapeado jamas creado 
para un juego de consola. Mas no se puede pedir. 



Las habilidades de Mario 


Esta nueva super entrega del juego mas popular de todos 
los tiempos ha convertido a nuestro Mario en un estupendo 
atleta. 

Ya no se conforma con correr y dar saltos. El nuevo 
Mario es capaz de volar , durante un corto pero suficiente 
espacio de tiempo, nadar en las peligrosas y pobladas 
aguas del mundo de las setas e incluso deslizarse por las 
pendientes como si fueran autenficos foboganes. 




Plataformas 


LAS PUNTUACIONES 


NINTENDO N s Continuaciones: infinitas 

N e jugadores: 16 2 N 5 de fases: 8 

Dificultad: No te preocupara lo mas minimo. 
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D ecir Kick Off es decir futbol por ordenador, como 
decir La Casera es hablar de gaseosa. Y cuando un 
producto llega a hacerse tan popular como para que 
se confundan marca y contenido, solo resta 
conservar la imagen y ampliar el campo de action. 
Anco dejo claro y listo el futbol por excelencia en 
los ordenadores. Su aparicion, de la mano de U.S. 
Gold, en la Master System tiene ahora varias 
connotaciones: la primera, la intention de abrirse un hueco en este 
complicado mundo de las licencias para consolas; la segunda, 
reafianzar el nombre de Kick Off como el mejor simulador de futbol, 
y la tercera, aumentar si cabe el prestigio y jugabilidad de un 
programa al que ahora 
apodan Super. 

Super Kick Off es una 
mezcla entre el primero y 
el ultimo de los Kick Offs. 

Contiene toda la sorpresa 
del primero, jugabilidad y 
detalles unicos que 
siempre le han 
diferenciado del resto de 
programas, y todos los 
complementos del 
segundo, opciones, 
arbitros, tipos de campo, 
en fin, todo lo necesario 
para trazar un campo a tu 
medida y un juego a tu 
gusto. 

En definitiva, Kick Off ha 
vuelto a romper moldes. 
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NUEVO 


FUlgOC 
CON CLASS 


UN KICK OFF A TU MEDIDA 


En Super Kick Off todo es redefinible. Desde los disfraces de nuestros jugodores hosta el apellido 
del colegiado. El progroma de U.S. Cold abre un enorme campo de opciones a troves de las que 
nos es posible personalizar el juego. Como bien podeis ver en la pantalla que ilustra este 
comentario, lo mas llamativo que se nos ofrece es la eleccion del vestuario. Y metidos en juego, no 
paseis por alto el menu de otras tantas opciones que se ofrece a continuacion. En el elegiremos el 
tipo de campo , la fuerza y orientacion del viento, la velocidad de nuestros jugodores , la division en 
la que participan, el arbitro -casual o con nombre propio- y el tiempo de juego. En fin , que hay 
para todos. Pero tampoco nos hemos olvidado de esas opciones que establecen el numero de jugodores, que pueden jugar enfrentados, y las closes de campeonatos 
que podemos afrontar, desde el amistoso a los campeonatos de liga y copa, en los que participara el ordenador. Mucho mas en vuestra consola que en la realidad. 


KIT DISENO 
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Tocfas /as 
caracteristicas que 
hicieron que Kick Off 
pasara a la historia de 
los simuladores 
deportivos, podras 
encontrarlas ahora en 
tu Master System. 
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La vision del campo 
es inmejorable... 
jcomo en una 
retransmision del 
Canal Plus!. 
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Deportivo 


LAS PUNTUACIONES 


U.S. GOLD N Q Continuaciones: 0 

N Q jugadores: 16 2 N g de fases: 0. 

Dificultad: Roza el 1-0 o el 1-1. No hay goleadas. 




Es Kick Off con todas las 
de la ley. 



Ambientacion un poco 
pobre. 
































































































Con War Birds 
reviviremos los 
momentos mas 
emocionantes 
acontecidos en el 
aire durante el 
transcurso de la 
Primera Guerra 
Mundial. 



/a°n ar l do 

t?SSfSi gss 

Cas/ Perfect a dd °’ to oado!. e5/A0 «%J/7 





. 




***** 


Rompiendo moldeS 

Birds romp? los 

s-Sss-TSst 

da latecnicaV muf|ad0 bajo una ^ {e . 

! ^ 

insinuan vimientososo- 

r»^Ki£-v 

p° ,ei inf,e,n ®"«* vi31 " 


r maginaos que este programs ha vendido quince mil copias en 
Eistados Unidos durante la primera semana de lanzamiento. 
Suponed que las posibilidades tecnicas de la Lynx no solo han 
sido forzadas al li'mite si no rebasadas hasta lo incontable y 
pensad, solo por un momento, en la revolution de portables 

I que Lynx y Warbirds pueden llevar a cabo en cuanto Atari de el 
visto bueno para su salida en Espaha, alia para Diciembre. 

No dejeis de imaginar, y poneos en la situation de un experto 
piloto, a la usanza del Baron Rojo, que tripula un biplano aleman en 
el epicentro de la primera gran guerra. Sentado frente a un escueto 
panel de control en el que se indican la velocidad, la altitud y las 
revoluciones del motor, el Baron espera pacientemente la llegada de 
mas pajaros para iniciar sus maniobras. 
iCombate simulado?, en absolute. Seis misiones gradualmente 
complicadas pondran a prueba los nervios del comandante (o los 
tuyos). Uno, dos, tres... una escuadrilla completa de enemigos esta 
dispuesta para atacarle. De su eficacia en el disparo, de su pericia 
en el pilotaje, de su habilidad para escapar dependeran su vida y 
posteriores condecoraciones. Suerte, piloto, la vas a necesitar. 


LAS PUNTUACIONES 


ATARI N 9 Continuaciones: 0 

N 9 jugadores: 1 N 9 de fases: 6 Misiones.. 

Dificultad: Ahora mas que nunca, a tu gusto. 
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Demasiadas cosas que 
aqui no caben. 

Aprovecharemos este 
espacio para poner las 
cosas buenas que no 
cabian arriba. 


93 

SB 

















































































































































































Consola 16 Bits MEGADRIVE 




Consola Portatil Color GAME GEAR 


Consola 8 Bits MASTER SYSTEM II 


Timm 


En "STREETS of RAGE”, en 
"DICK TRACY", en "SHINOBI" o 
en cualquiera de los mas de 
1 SO |uegos del catalogo. 

Con las Vi'deoconsolas SEGA 
descubrirds un buen instrumento 
para enfrenfarte a los peores 
villa nos de fodos los tiempos. 
Armas sof isticadas, tecnicas 
secretas, e incluso magia... 
todo estard en to mano para 
restablecer la ley y el orden en 
cada aventura. 

Juegos para triunfar sabre el 
mal; coma corresponde a una 
marca lider en el mundo. 


Vive Una Aventura Segura 
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e deslize despacio con la intencion de no 
despertar a los animalillos que poblaban la 
extensa llanura de Muirfield. Atravese desiertos, 
hube de escabar fosas que me refugiaran de las 
gelidas noches y me sostuve con zumos de 
maracuya y fresas en polvo concentrado. 

No fue agradable, pero al fin lo encontre. Alii 
estaba, imponente, coronando la estrecha pero 
acogedora prominencia que, imperterrita, divisaba como todos los 
alii presentes, en su interminable exodo, la buscaban. Era la 
bandera del hoyo dieciocho. Blanca como la espuma de la cerveza 
removida, limpia como la cartera que llebava, deseada al fin y al 
cabo. 

Pero si dificil habia sido mi llegada, mas lo es la mision que tengo 
que cumplir: jj meter la 
bola en el hoyo con un 
palo!!. 

No se si sere capaz de 
lograrlo, ya que nunca 
antes habia sido puesta 
tan a prueba mi 
tenacidad y mi sentido 
del humor... 

Mi unica esperanza, 
aunque te cueste 
creerlo, eres tu. Y no 
me puedes abandonar. 




Q ctp verdoso 
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0 if 
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Ubicacion de la bandera del hoyo 


Direccion de la pelota 



Barra de fuerza 


Nombre del jugador 


Numero de golpes 


Direccion del viento / 
indicador de la 
apertura 

Velocidad del viento / 
Cantidad de la 
apertura 


Distancia del hoyo 


Numero de hoyo 


Par para el hoyo 

Direccion en la que 
estas moviendo el 
cursor de la pelota 

Flechas de seleccion 
de palos 

Numero de palo y su 
alcance en yardas 

Durante un juego de 
"Stroke", su puntuacion 
total. 

Durante una 
competicion de "Skins", 
el valor del premio para 
el hoyo 


Golfentre 
las floras 



El recorrido 
completo 
consta de 18 
hoyos, mas o 
menos los 
mismos que un 
partido real. 



El golf siempre 
ha sido para 
gente tranquila. 
Este cartucho 
ha tornado, 
quizas, 
"demasiada" 
conciencia de 
ello. 



Deportivo 


% 

PI 



X 

is 


LAS PUNTUACIONES 


KONAMI N Q Continuaciones: 0 

N Q jugadores: del a 4 N Q de fases: 18 hoyos. 

Dificultad: hay que estar pendiente de bastantes cosas. 


Algunos graficos y 
melodias 


El tedioso cambio de 
pantallas 
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(Nintendo) 


/PASA TEl 



;CON LA MAYOR FLOT 
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Tu eres Batman. Lucha 
contra Joker y devuelve 
la paz a Gotham. 


MOTOCROSS 
MANIACS ™ 

Elige entre 8 pistas y 
3 niveles de dificultad. 
Vive la emocion del 
mundo de las dos ruedas. 


PACMAN ™ 

El clasico "comecocos" 
tiene millones de 
adeptos en el mundo. 
Reta a Gameboy o a un 
amigo. 


ROBOCOP ™ 

Tu eres Robocop. 
Supera las diez 
emocionantes fases y 
elimina al enemigo. 


NAVY SEALS ™ 

El comando de las 
fuerzas especiales 
U.S. NAVY SEALS en su 
mision mas arriesgada. 


Solo tu destreza puede 
salvar al mundo del 
caos total. 
jEres nuestra unica 
esperanza! 


01991 Konami/01991 Konami/0 1984.1990 Tengen/01990 Sun Corporatioi 
© 1990 Orion Pictures Corp. / © 1980.1990 Namco Lid. / © The Walt Disney Company / it 
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i DE VIDEOJUEGOS DEL MUNDO! 




MATRIX WITH STEREO SOUND 








TEENAGE MUTANT 
HERO TURTLES ™ 

Tu y tus tortugas 
favoritas debeis rescatar 
a la reportera April. 


GREMLINS 2™ 

Acaba con los Mogwais 
salvando todas las 
trampas del camino. 


BUBBLE BOBBLE ™ 

Burbujea durante unas 
horas con el divertido 
juego de los dinosaurios 
Bub y Bob. 


Recorre con Scrooge 
Me Duck cinco 
laberintos llenos de 
accidn con pantallas 
secretas y trampas. 


Ayuda a Bart y a Lisa a 
escapar de los peligros 
que encierra su 
campamento de verano. 


Montando en tu bici, 
reparte los periddicos 
sorteando todos los 
peligros. 


GHOSTBUSTERS 2 ™ 

Libera a la ciudad de 
los traviesos fantasmas. 


GAMEBOY de Nintendo es la consola 
portatil con e! mayor catdlogo de titulos 
del mercado. Ademas, son los video- 
juegos mas apasionantes, con los que 
pasards los mejores momentos. Podrds 
vivir y compartir las mds increibles 
aventuras con tus heroes favoritos y 
disfrutar donde quieras de toda la 
fuerza de GAMEBOY. Ya lo sabes, elige 
tus juegos preferidos y... jPdsatelo 
Gameboy! 


DOUBLE DRAGON II ™ 

Una peligrosa misidn 
donde cuenta tu 
destreza en las artes 
marciales. 


CHASE HQ ™ 

Persigue a los forajidos 
mas veloces del mundo. 
jPisa a fondo y atrapalos! 





ERBE SOFTWARE S.A. 

DISTRIBUTOR EXCLUSIVO 

C/ Serrano, 240 • Madrid 28016 
Tel. (91) 458 16 58 • Fax: 563 46 41 
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Castle of Illusion 


Wonder Boy 
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Dragon Crystal 
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Super Mario III 
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Bart vs. the Space... 
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Shadow Warriors 
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Blue Shadow 
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S. Spike Volleyball 
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Tortugas Ninja 
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Blades of Steel 

9 

1C 

Donkey Kong 
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Sonic 


•: 


Castle of Illusion 


Thunderforce III 


Ghouls'n Ghosts 


Streets of Rage 


E.A. Hockey 
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John Madden 
After Burner II 
Shadow Dancer 
Revenge of Shinobi 


Escape from Camp. 
Gremlins II 
Super Mario Land 
Pato Aventuras 
Batman 


Sonic 

Super Kick Off 

Pac Mania 


Indiana Jones 


Forgotten Worlds 


Castle of Illusion 


Paperboy 


Spiderman 


SETT 


Speedball 


Gauntlet 
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Checkered Flag 
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War Birds 
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Blue Lightning 

4 

t 

Block Out 
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Gates of Zendocon 







































































Conic de 


o>mv/ 


^ esde el Imperio 
1 del Sol Nacienie 
v-^-f -S' Ml* Ly Mega este comic 

k W/kJ jfc-/ del Sonic, -bonito 

. vS* vS- pareado-, para 

- '-a‘_; -^- ' \ demostrar a la 

; L •, ___ __ humanidad la 

importancia que ha 

I^Vj */ / Sinceramente, no 

t infeli il l (Pw^^ sabemos que es lo 

que estra diciendo, 

I .^IjL .- ilustraciones parece 

L__ que va a comenzar 

contra el Dr. Robotnik como no hace muchos meses lo hiciera 
en la Mega Drive, jj Temblad humanillos!!, la fiebre de Sonic no 
ha hecho sino emp^ar... el mundo ya tietmin heroe. 


Ventajas 

para 


Mario 3 


V , A tendon al 

_2 S' - , s | L J Zl trucazodel 

/lano. 

appoQa « ill j| Directamente "from 

^ Japan nos llega un 

truquiilo que va a 

volver locos a todos los usuarios Nintendo del planeta. 

Carga el cartucho en tu consola, y antes de pulsar el ON 
apaga la luz de la habitation, baja la persiana y lanza un 
alarido por el hueco del ascensor. Acto seguido pulsa el 
susodicho ON y gira el control pad alrededor de tu cabeza. 
Oiras un pitido en el microondas de la cocina. Pulsa 10 
veces la diagonal arriba-abajo y 343 veces el disparador C. 
Veras un menu en pantalla que te permitira disminuir tu 
numero de vidas y aumentar el tamano de la cabeza de 
nuestro Mario, muy util a la hora de derribar andamios y 
pedruscos de granito. 


HACES TuS ^ 

oefeee.es loisvto? 


jjENVIADNOS -jMM' ■! Oi jiQc 
VUESTROS * <S ® % 

DIBUJOS!! 

E l insigne dibujante apodado Yon, de Barcelona, es quien estrena esta pequena section 
en la que mostramos vuestras obras maestras pictoricas. El dibujo tiene mucha gracia y 
esperamos que os de animos para decidiros a hacernos llegar vuestros trabajos. 


VENDO 


electro- 
domestico portatil compa¬ 
tible con la consola de vi- 
deojuegos Hatari Lins por 
solo 2.564 pts. Ademas 
regalo un chaleco salvavi- 
das y trescientos cromos 
en bianco y negro de la 
coleccion “La guerra de 
Papa, The movie”. 

El equipo se encuentra 
muy buen estado, de des- 
composicion, y aunque la 
tarjeta grafica Hercules 
Poirot esta fundida, aun le 
funciona la de cuatro co¬ 
lores. Si os interesa po- 
deis escribir de 3 a 3’15 
de la madrugada a Jaume 
Carmona, calle Paginas 
Amarillas, apartado de co- 
rreos 007 de Cangas de 
Atchls. Escribidme, <^no 
os arrepentireis?. 


O tro magnlfico e inedito truco para tu 
Nintendo, fue desvelado ayer mismo 
en la C. T. S. (Cuenca Trade Show). 
Wffik ft Esta vez es para el Bubble Bobble y es 

totalmente increible. Conecta tu Nintendo a 
la red y situa los control pad de la siguiente 
forma, el uno donde el dos y el dos en la 
salida de antena. Ahora teclea la palabra 
“pardillo” y pulsa la barra espaciadora. Pulsa 
reset treinta veces y jsorpresal, observaras en pantalla, junto al 
dragon Bub, a un monton de heroes de tu consola: Mario, Sir Arthur, la nave del 
Gradius, el coche del Rad Racer, y un monton mas. jVaya truquito colegasl. 


LA CARTUCHERA 
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Mini Gear Boy 


•on esta nueva consola que acaba de 
aparecer en el mercado de Albacete, ya no 
ipodreis quejaros del tamano de las 
portables. Este prodigio de la enanez, 15 
veces mas pequeno que cualquiera en su 
genero, esta pensado para transportrarlo no 
ya en un bolsillo, sino en lugares tan 
fnfimos como el agujero de la nariz, o 
incluso bajo el parpado del ojo izquierdo, 
lo cual la convierten en un objeto 
facilmente escondible en momentos 
de apuro. 

Con la consola se incluyen un par de 
sonotones y un microscopio para los 
que tengan problemas de vision, 
puesto que la pantalla es del tamano de 
la cabeza de un alfiler. 

Los primeros accesorios que se pondran a la venta, son una caja de cerillas 
para iluminacion nocturna, un joystick con pedales, y un cable especial para 
conectar la consola a una impresora laser, muy util a la hora de sacar copias de 
las tablas de records. 

Los titulos que se editaran en un principio para la Gear Boy seran: Tronchin’ in 
the caves, Pilarums, Besugos’s Hunter y Off Side Rud Gullit Championship 
Manager Golden Team Soccer in the World. 

Si te apasiona la portabilidad estas ante la consola de tu vida. Eestoo, ^donde 
esta?, jSe me ha perdido otra vezl. Creo que han pasado con el tamano... 



E ste truco te permite conocer, en boca 
de Alex, el horoscopo de ese di'a. 

Para ello debes entrar en la cuarta 
casa del segundo nivel y tirar el bote de 
mermelada de fresa de la estanteri'a al suelo, 
para que saiga el genio que hay en ella. Este 
genio te hara dos preguntas, que si son 
acertadas se convertiran en tres millones de 
puntos. La pantalla se ha de volver tricolor. 
En ese preciso instante mete hasta el fondo 
el cartucho para que aparezca la frase “Tu 
signo del zodiaco es... “ y seguidamente te 
dara la prediction. Disfrutalo. 


J 


TODO SON BROMAS 

En vista de que muchos de vosotros os 
habeis creido, entre otras cosas, que lo 
de los modelos de Game Boy que 
publicamos en el numero anterior iba en 
serio, (lo cual no nos extraha porque lo 
hicimos muy bien), tenemos que 
avisaros que absolutamente todo lo 
que aparece en esta section es en 
broma. Es decir, que lo de la Game Girl 
y todo eso fue inventado por nosotros y, 
que sepamos, de momento Nintendo no 
tiene pensado lanzar ningun modelo 
nuevo de Game Boy. 
i Ay, que os lo creeis todo! 


r 


[Iso/v/c 

| O MARIO? 

I 
I 
I 
| 

"^Quien ganara la batalla?. Cualquiera de los dos nos vale, pero, de 
^momenta, parece que Sonic se apunta el primer round a su favor. 


Parece que la cosa se 
pone al rojo vivo. 

JdD Gamiz nos ha 
enviado este interesante 
dibujo en el que pone de 
manifesto la dura lucha 
que estan librando las 
mascotas mas consoleras 
del mundo: Mario y Sonic, 
Sonic y Mario. 



J 


JOHN MADDEN 
SE REFUERZA A TOPE 

C on este truco podras reforzar tu defensa con un solido 
jugador que os recordara a otro juego. Para 
obtenerlo, despues de haber conseguido 6 
Touchdowns consecutivos, pulsa simultaneamente los 
botones A, B, C, Start, el volumen de la salida de cascos y la 
nariz de tu hermano. En ese instante te aparecera una 
fascinante figura que acobardara a los contrarios. 


Tm 

•agHfig 
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Golden Space 


Potpourri de Trucos 


■ I ■ ola!, soy un consolero de “pro” y 

| p™l a continuacion os mando unos 
I I trucos. 

•Gain Ground (Mega Drive): En la 

pantalla de opciones pulsad A, C, B y C y 
podreis elegir el nivel en el que iniciar la 
partida. 

•Nemesis (Game Boy): Haz una pausa 
durante el juego y presiona Arriba, 

Arriba, Abajo, Abajo, Izquierda, 
Derecha, Izquierda, Derecha, B, A, B y 

A para obtener un poder de disparo 
descomunal. 

•Golf (Game Boy): Para practicar cada 
hoyo en los torneos pulsa Abajo y Start 
cuando aparezca el logotipo de Nintendo. 
GUILLERMO GALLARDO MADUENO 

(Madrid) 


No nos extranaria que no hubierais 
pasado de las primeras fases en esta belica 
“adventure” de Rambos cualquiera. Asi que otra vez llega nuestro truco melancolico, el 
cual, a la hora de la verdad, no te sacara de todos los apuros pero si te permitira, al 
menos, elegir el nivel en el que comenzar. 

Para ello debeis pulsar: Arriba, abajo, A, A, B, izquierda, derecha, A, B, arriba, A, 
abajo, derecha, derecha, izquierda, B, arriba, izquierda, A, derecha, B, izquierda, 
derecha, A, izquierda, arriba, A, abajo, A, derecha, izquierda, B, y Start. Todo lo 
anterior lo debeis realizar mientras os encontreis en la pantalla de presentacion._ 


Afterburner II 


P ara seleccionar nivel en el que comenzar a jugar tienes que esperar a que saiga 
en pantalla el mensaje “Start/Options” para pulsar los botones A, B y C a la 
vez y despues Start. Cuando veas en pantalla “Select Stage” deberas elegir, 
entre 1 y 20, la que desees mediante los controles de Izquierda o Derecha. 


A continuacion ponemos a vuestra 
disposition unos truquillos para 
Mega Drive que nuestro amigo 
German dona desinteresadamente. 
Golden Space. Para conseguir nueve 
continues (30 vidas), selecciona el 
modo arcade para un jugador. 

Ahora manten apretada la diagonal 
izquierda-abajo en la pantalla de 
selection junto con los botones A y C 
a la vez. Elige a tu jugador. 

Cuando estes jugando pulsa start 
dos veces y ya esta: cuando mueras 
tendras nueve continuaciones. 

Space Harrier 2: Para empezar en el 
nivel que quieras, al comenzar el 
juego pulsa A, B y C 
simultaneamente. Ahora mueve el 
control pad a derecha o izquierda 
para para escoger el nivel deseado. 
GERMAN HERNANDEZ PEREZ. 

(Salamanca) 


Altered Beast 


Si pulsais los botones A, B y C, ademas de 
Arriba/lzquierda en el control pad, accedereis a 
una pantalla “secreta” que se debieron dejar 
olvidada cuando hicieron la Mega Drive. En esta 
pantalla podreis, con los controles de Izquierda 
o Derecha, seleccionar la bestia con la que jugar en cada nivel. Si pulsais el boton 
B y Start podreis seleccionar el nivel en el que comenzar a jugar. Posteriormente 
debeis pulsar el boton A y Start dos veces. 

Por si era poco lo anterior, y teneis ganas de escuchar buena musica, presionar, 
a la vez, los botones A y C, ademas de Arriba/Derecha en vuestro pad. De esta 
manera accedereis a una pantalla de sonidos que contiene todas las sintonias. 

Despues, solo tendreis que pulsar el boton Start y... jj a BEASTear!!. 


Ikari Warriors 
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Te trae 

lo mas esperado 

de 


[Nintendo] 


EnTERTRinmenT svsteiti™ 

ui 






-1 

Bugs Bunny 


A qui teneis unos 
deliciosos 
“passwords” para 
que os movais como Bugs 
por su casa sin necesidad 
de jugaros todo el 
cartucho. 

ANTONIO CABRERA 
(MADRID) 



L 


J 



fcmS 

ionic 

m 

A quf Mega el truco mas esperado y 
i\ deseado de los ultimos tiempos. Por 
# Ifin nuestro compafiero Sonic va a 


poder disfrutar de interesantes ventajas para finalizar su 
gigantesca aventura por los reinos de Overland. 

Atencion al truco. Cuando saiga Sonic moviendo el dedo en 
la pantalla de presentation, pulsar, arriba, abajo, 
izquierda y derecha, oireis un pitido. Ahora, y manteniendo 
pulsados los tres disparadores presionar start. 

Tendras a tu disposition las dieciocho fases del juego, 
inclui'dos laberintos y la confrontation final con Robotnik, 
ademas del archipopular menu musical. 

jPor fin vais a poder ver todos los niveles del mejor juego 
de todos los tiempos!. 


II 



Tennis 

Ace 


Blue Lightning 


■ I ■ ola!!, tengo 15 anos y 
| soy un adicto a las 
II I consolas y mas en 
concreto a la maravillosa Sega 
Master System. Aqui os traigo 
uno truco fresquito: Para 
empezar directamente en la 
final del Tennis Ace debeis 
meter esta clave: 

NKOF VVLG LKGS FCKK. 


N ueve fantasticas misiones son las que vais a 
tener que cruzar para poder finalizar este super 
juegazo de Lynx. 

Los passwords para todos los niveles son: 


JORGE RUICH (Lerida) 


1 .-AAA A 2.-PLAN 3.-ALFA 4.-BELL 5.-NINE 
6.-LOCK 7.-HAND 8.-FLEA 9.-LIFE 


Ms Pacman 

E ste simpatico juego no se iba a quedar sin 
truco, por supuesto. Presiona Pause, 
ahora option 1, A y option 1 de nuevo. 
Cuando quites la pausa, con solo pulsar B durante el juego, tu 
comecocas se desplazara a velocidades de vertigo. 

Y mas. Pulsa pausa y luego option 1, B, B, A, A y option 1. 
Presiona pausa de nuevo y tendras j5 jugosas vidas!!. 
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Km Goonies II 


O tra vez la pandilla sa ha 
metido en problemas y 
te toca a ti resolverlos. 
Para que te sea mas leve te 
traemos una argucia 
carrohera, en forma de clave, 
que te permitira rescatar a seis 
de los famosos Goonies sin 
que parezca que lo has hecho: 
Y”” ‘U’S”3”CFL 
Ahora solo te queda rescatar 
a Annie. 




A migos de Hobby Consolas: Os envio estos trucos para 
la seccion Lasers y Phasers de las consolas Sega de 8 
y 16 Bits. Para Space Harrier: Cuando aparezca el 
mensaje de Game Over, puisa la diagonal izquierda abajo y 
el boton 1 para continuar hasta tres veces. 

Vigilante: Diagonal arriba izquierda y boton 1 en la 
pantalla de presentacion para elegir nivel. 

Rampage: puisa los dos botones a la vez en la pantalla de 
Game Over para continuar. 

Captain Silver: Diagonal arriba izquierda y boton 1 
cuando ponga Game Over para poder continuar hasta tres 
veces. 

CARLOS BLANCO GONZALEZ. 
Sanlucar de Barrameda (Cadiz) 


Adventures of Lolo 2 

M aniaticamente plataformero con 
amor y para tus ojos te daremos 
este truco que te permitira, gracias a 
los adelantos tecnologicos, llegar hasta el ultimo 
nivel sin que lo parezca, es decir, sin jugartelo 
completamente. Tomad nota y j j a jugar!!. El 
password es: VQTD. 


Thunder Force II 


■ Quien no ha sonado con una 

6 maravillosa galaxia en la que 
quedarse a vivir para siempre?. 

Para que puedas decidir tu lugar de retiro fantastico te 
traemos un truquete balfstico en el que podras elegir la fase 
en la que jugar.Para ello debes mantener 
apretados los botones A, 

B, y C mientras 
enciendes la consola. 

Continua pulsando los 
botones y puisa Start 
cuando la pantalla de 
presentacion aparezca. En 
ese momento podras elegir 
nivel y dificultad. 


DINAMARCA- ITXAREZCGVIGK 
INGLATERRA- JTXAREZCGZLGK 
FRANCIA- ETXAREZCGAISKWHJ 
HOLANDA- QTXAREZCGWLUOU 
ITALIA- DTXAREZCGAHKLUIL 
JAPON- PTXAREZCGZMKLWIJ 
POLONIA- ATXAREZCGUMJPCTD 
ESPANA- DTXAREZCGOHFOCOB 
URUGUAY- ITXAREZCGULGKESB 
USA- HTXAREZCGWHKLWEJ 
URSS- ZTXAREZCGOHGOERB 
ALEMANIA- LTXAREZCGTMGOC 


Space 

Harrier 


S i eres de letras y el futbol nunca ha sido 
tu fuerte, no te preocupes porque con 
estas claves podras jugar la final del 
campeonato del mundo con la selection que 
quieras. 

ARGELIA- CTXAREZCGPLOPEOB 
ARGENTINA- JTXAREZCGXIKLL 
BELGICA- ATXAREZCGRHFOEOB 
BRASIL- ITXAREZCGPIGKCMB 


r 


Goal! N.E.S. 
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PLEftSE EHTEP THE POSSUOPD 


Burai Fighter 
Deluxe 


C odigos y mas codigos para este adictivo 
arcade, en su version para la hermana 
pequena de la familia Nintendo. 

1-No necesita. 2-GBHC 

3-MHCB 4-CDMN 

5-KDPG 

Cuando completeis el nivel Ace, aparecera otro 
nivel en el menu, Ultimate level. Aqui van los 
codigos, jvaya lujol: 

1-GDCP 2-LMCJ 

3-CCHL 4-HFKP 

5-BNGN 


Centurion, defender of Rome 


Cyberball 


seguimos con mas 
passwords, y esta vez 


nada mas y nada menos que para el 
Cyberball. Con ellos podreis disputar partidos en 

niveles mas 
avanzados. AqiN| 
estan: 

-65BB B8NB 
BFGV (147.000 $) 

Los Angeles 
Assassins contra 
Tampa Bay Razors 
-C5BB BMIV 
BH5X (233.000 $) 

Chicago Killers 
contra Boston Riots 
-P5BB B5PS IHEX 
(999.990) Minnesota 
Monsters contra 
Washington 
Punishers. 

Tened cuidado, 
porque en estos niveles el adversario es brutal. 
Que gane el mejor! 


-i* 


B ajo los auspicios del “Cesar” Santiago Aranguren Pascual nos llega una 
argucia historica de tintes epicos, bajo la cual ascenderas a Proconsul con 
763 Talentos, 4 ejercitos de Caballerfa y 6 consulares sin necesidad de 
que te juegues el Imperio en un abrir o cerrar de ojos. La clave que debes 
introducir es: MQ4A F4ZX T55T Z5LK NFXW IW22. 

Aun asi, nuestro amigo de San Sebastian no se ha conformado y ademas de 
revelarnos que se ha terminado este juego nos remite otro truquejo picaron con 
el que podremos llevarnos a la ofidia Cleopatra mas alia de la orilla del Nilo... y 
no precisamente por motivos de trabajo. Las ordenes en este caso son: 
FRIENDLY- FRIENDLY- ASK ALLY- LOW- WARM- GENTLE- APPROACH. 

Si con esto no entrais en la historia, no sabemos que es lo que vamos a tener 
que hacer. 


I oto en mano y viento 
en plena jeta corre 
I nuestro consolero 
andante en busca de esa 
victoria ansiada sobre los 
desdichados que osan enfrentarse a 
su poderi'o. 

A vuestra renombrada habilidad y 
destreza le vamos a unir esta clave 
digna de tesoro piratil que os 
permitira ver el final del juego en el 
modo original. El pasword es: 6FF3F 
546F35564FFOSLPIMFJEDGH 


R 


clasico en I 

Type. Si te encanta masacrar 
marciaftos^tos crlditoltee te 
quedan cortos, se acabaron tus 
problemas, 

d i recciones 'In el sentidodellas 
de! reloj; mientras mas 
! o hagas, mas creditos 

obtendrasW 

El mejor ttw para el mejor de 

los juegos. 
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ELECTROCOP. Eres un Poli del si- 
glo XXI, mitad hombre mifod ro¬ 
bot. Te hon encargado liborar a 
lo hijo del prosidente encerrada 
on un complejo con varios niveles. 



Ms. PAC MAN. jGobble, Gobble, 
Blub! Miss Poc Man, la dioso de 
los loberinfos, ha regresado. En- 
guile las pildoros y tragate a los 
fontasmas. 



GATES OF ZENDOCON. Carga- 
do con multiples y devostodoros 
armas, conduces tu nave a troves 
de 99 asombrosos mundos, re- 
chazando las incesantes olead 
de alienigenas. 



PAPER BOY. Es tu primer trabajo: 
repartidor del Daily Sun. Se trata 
de dar buena impresion, pero es 
dilicil distribuir el periodico evi- 
tando los obstdculos. 



GAUNTLET. Combates guerreros 
a troves de 40 niveles para 4 
aventureros que descubriran po- 
cimas y otros tesoros. 



RAMPAGE. No es necesario volar 
el edificio para destruirio. Te bas- 
ta con un punetazo. Y si los soldo- 
dos vienen a hacerte cosquillas en 
los dedos de los pies, cbmetelos. 



KLAX preciso disponer de una 
buena dosis de dostreza, logica y 
autocontrol. jAtrevete con el de- 
safio! 



ROBO SQUASH. El tenis del oho 
2000 se juega en salas. Tu eliges, 
o tu adversario es el Lynx u otro 
jugador conectado gracias al 
Comlynx. 








ROAD BLASTERS. En un mundo 
devostado por un conflicto ato- 
mico, burlas a los Mad Max, pi- 
sando el acelerador a fondo, du¬ 
rante un rally de 50 etapas. 


el 

guerrero. Debes liberar la tierra 
de las hordas del mal que lo han 
invadido. Pare ello tendras que 
atravesar 23 paisajes. 


XENOPHOBE. Tendros que co- 
merte los Xenos en mas de una 
veinteno de estociones espacia- 
les. Un consejo ;no te aventures 
solo! Si quieres podran ocompa- 
narte hosto tres amigos. 


ZARLOR MERCENARY. Si se 
mueve dispara hacia arribo, si se 
queda quieto, nolo'dudes, dispa¬ 
rate tambien. Y, gracias ol Co¬ 
mlynx, tres omigos te pueden 
ayudor en tu misibn. 


SLIME WORLD. Te vas a aventu- 
rar en un mundo pegajoso, es- 
ponjoso, verdoso, inquietante. 
No lo dudes, gracias al Comlynx, 
pueden acomponarte hasta 7 
amigos en esta expedicion. 


ADAPTADOR PARA RED DE 230 V. • VI5ERA SOLAR PARA PANT ALLA. 
CABLE COMLYNX PARA • JVLALET1N PARA LYNX Y ACCESOR1QS 

INTERCONECTAR VARIOS LYNX. • CARTUCHERA LYNX. 

ADAPTADOR PARA COCHE. \k 


CALIFORNIA GAMES. Todo el 
espiritu deportivo de California 
en cuatro juegos: Surfing, BMX. 
Footbag y Skcteboording. 




tucia y tu desfreza\te[permitiran 
obrirte comino y evitar las trom- 
pos y los obstaculos de los 144 
niveles de este juego. 


troles a tope, pilotas tu FI 5 Eagle 
a ras de tierra sobrevolando pai¬ 
sajes tridimensionales escarpa- 
dos, destruyendo los tanques y 
radares enemigos. 
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IS ATARI, S.A.: Apartado 195 - ALCOBENDAS. 28100 MADRID.TLF. (91) 661 5625 


DE VENTA EN: 


TECNOLOGIA 
AL MEJOR PRECIO. 


AGADEL. ALCAMPO . ALDEASA . ALFARO * ALIDE . AUDIO GROUP * CADENA DELEC • CADENA MASTER * CADESA * CADESA AZUL 
CEA - CEMASCE . COMELSA . CONT1NENTE . DENSA * DINEL * ECO * ECOAHORRO ♦ ECO BILBAO * EL CORTE INGLES - ELITE 
EROSKI * ESTRELLA AZUL * EXPERT • GALERIAS PRECIADOS * GESTESA . GRUCOGA . GRUPO BAELSA ♦ GRUPO CADELSA 
GRUPO COELBA . GRUPO SACSE - GRUPO SEGESA * GRUPO UVE - INTERDISCOUNT - JOFEMAR • JUMBO . MACLANE ESPANA, S.A. 
MAKRO/REPON/CARRY - MARKS AND SPENCER - MERCADONA - OSMOCA ESPANOLA, S.A. * PROPINSA - PRYCA * SABECO 

CCVCM cintEM - CI/~J A C A _ CIMAnn - CDM TATAMPD . Pi IP. 11TPPA * I IfXFFA . MNFftA. HNFftlil* VAFfAnFNA 


INTERINVEST, S.A. 
Distribuidor en exclusiva para 
Espana, Portugal y Andorra 
Cl Nuria, 36 - 28034 Madrid 
Tel. 91 / 734 98 02 
Fax 91 / 734 96 97 
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Entrda 





BICHOS 


A lo largo de los cinco di'as que dura el tortuoso viaje 
podreis usar a cualquiera de estos mutantes pateadores sin 
necesidad de sacar billete de ida y vuelta o abono 
transporte, pero para ello, y te aseguramos que no sera 
tarea facil, has de seccionar, destruir o aniquilar a los 
salvajes que los pilotan. 

Cada uno de ellos tiene sus caracteristicas especiales y 
aunque estan pensados para facilitar la mision, lo cierto, y en 
nuestra modesta opinion, es que son un estorbo, pues no te 
permiten maniobrar con facilidad. Ya sabes"... A caballo 
regalado, jj yatenemos caballo!!. 






























































































L as cinco jornadas que coronan esta epica 

aventura no son plato facil, aunque la experiencia 
de haber superado personalmente el reto nos 
permite hacerte algunas recomendaciones que te 
supondran una interesante ventaja. Lee 
atentamente. 

Cuando luches contra varios enemigos es preferible que los 
intentes arrastrar hasta un mismo lado de la pantalla para 
posteriormente destruirlos, asi te evitaras tener que estar 
pendiente de la vanguardia y de la retaguardia. 

En los enfrentamientos no te compliques con golpes extranos 
y ve a lo practico. Una tactica facil y muy eficaz es la de saltar 
sobre ellos para despues golpearlos, y aunque necesitaras mas 
impactos, tu inmunidad sera practicamente absoluta. 
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Salida 






















































































Los enemigos mas difi'ciles son, sin duda, los 
gigantes, aunque los esqueletos, por su parte 
necesitaran de muchos y certeros impactos. Las 
"damas" poseen un hacha de grandes dimensiones, el 
cual, si no andas muy avispado, te impactara con muy 
funestas consecuencias. 

Otro apartado, el de la magia. Sera importante a lo 
largo del viaje y te recomendamos que no la uses si las 
circunstancias no lo requieren. 

En las pantallas intermedias de bonus te aconsejamos 
que fijes un objetivo claro yendo o a por la comida o a 
por pociones.;; Que la fuerza te acompane!!. 




Entre dfa y dia nuestro heroe tendiei la oportunidad de descansar y recoger 
tanto pociones como energi'a que aliviaicin los posibles impactos recibidos 
durante la dura jornada. Eligelos con cuidado ya que el que mucho abarca 
poco aprieta y si vas detras de todos los enanitos acabaras por no recoger 
nada. Mira bien tu marcador de energi'a y elige las posibilidades. 

Los descansos estan para algo. 







































Seran de una importancia suprema y te 
permitiran decrementar el numero de impactos 
que has de asestar a tus incompatibles enemigos. 
Un consejo es que elijas antes de comenzar los 
hechizos adecuados, pues cada uno de ellos 
vari'a tanto en eficacia como en numero de 
pociones necesarias para reunirlo. 

Usalas solo cuando el enemigo sea de grandes 
dimensiones o en los finales de fase, ya que es 
aquf donde la magia hace mejor su trabajo. 

El fuego, la tierra y el trueno podran ser tus 
acompanantes en esta aventura. 
iii Mas pociones, es la guerra!!!. 



Salida 



























jMas babas, 
esto es la 
guerra! 


V w, ■■ a Guerra habia comenzado, y aun despues de la 
; ^1 mediation del mismi'simo presidente, no existi'a mas 
i remedio que llegar a las babas ectoplasmicas. De esta 
P I manera la batalla comenzaria, al igual que lo hizo la 

disputa cuando los fantasmas se negaron a abandonar los 
subterraneos de la ciudad. 

Pero como ya ocurriera siglos atras, los fantasmas no estaban 
por la labor de ser encerrados en una reserva donde pudrirse sin 
poder hacer lo que realmente les gustaba: asustar a la gente a 
diestro y siniestro. Asi, las negociaciones se rompieron, y los 

Ghostbusters 
prometieron luchar 
hasta el final para 
expulsar, en mistica 
cruzada, a los 
infelices del otro 
mundo. 

Pero el verdadero 
origen de los 
problemas se llamaba 
Vigo. Este 
persontasma era el 
que, una vez de 
regreso al mundo, se 

encargari'a de gobernarlo desde el mismi'simo capitolio, cosa a la 
que no estaban dispuestos ni los Cazafantasmas, ni el resto de la 
grande y libre America. 

Ante semejante fantasmada llegas tu, habil, sincero, fortachon, 
sensible y regordete, para luchar contra la hornada de "ghosts" 
babosos que no cejaran en su ernpeho de machacarte hasta que, 

verde hasta las 
orejas por sus 
mocos, pidas 
clemencia a 
gritos. 

Pero como 
clemencia es 
una palabra 
que no existe 
en tu 

diccionario, te 
internals en 
las 

alcantarillas 
para hacerles 





salir a la superficie y luchar cara a 
cara. 

Entre cloacas, lodo y babas 
transcurre este Cazafantasmas 
que, a buen seguro, os va a hacer 
pasar unos momentos muy 
divertidos, gracias a una calidad 
grafica y sonora que no desmerece 
una "jugability" que te agarra por el 
cuello y, en habil maniobra 
envolvente, te adhiere a la silla y te 
deja pegado a ella cuan moco 
indefenso. Bastante gracioso. 
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GALAXY FORCE 







No hay tres 
sin cuatro 


pantalla, el cual te hace verlos, 
ahora por la mitad, ahora 
enteros, con la consiguiente 
desorientacion mental que esto 
conlleva para nuestros 
delicados cerebelos. 

Pero si conseguimos 
superar este 
tembloroso asunto, 
hay que reconocer 
que, con un poco de 
paciencia, Mega a ser, 
incluso, muy adictivo. 
jCosas mas raras se 
han vistol. 

En fin, un Game 
Plus que pudo llegar a 


Chachi y se quedo a mitad de 
camino para desilusion de la 
muchedumbre Master 
Systemera. 

A ver si el quinto proyecto es, 
de verdad, el definitivo. 


‘O’OTAL 


a cuarta debfa ser la 
definitiva, pues en las 
I tres tentativas 
anteriores los malos 
habian sufrido 
respectivas derrotas 
aplastantes. 

Y como siempre pasa en las 
veces definitivas, el Imperio 
atacante lo hace con todas sus 
fuerzas, todas sus naves Made 
in Taiwan y con mas anos 
acumulados de derrotadora 
experiencia. 


El resultado es conocido el 
bien unido, jamas sera 
vencido”, por lo que 
seguramente la experiencia se 
tornara, para los mandos 
estelares malignosos, en una 
nueva no victoria y en la 
jubilacion anticipada. 

Desgraciadamente, en estas 
peliculas siempre pillan al 
bueno echando una partida al 
Tetris en el billar de Cabo 
Canaveral esquina Juan Bravo, 
por lo que cuando coge su nave 
para luchar, o la Tierra esta 
indefensa o la Coca Cola le ha 
desaparecido, que viene a ser 
mas o menos lo mismo. 

Asi de oscuro se os presents 
el futuro, y vuestros mandos lo 
saben. Al igual que saben que 
la solucion al problems de la 
invasion pasa por aniquilar a 


todas las fuerzas del Imperio, 
que en larga peregrination 
desde cuatro planetas distintos, 
te iras encontrando en el 
camino hacia sus bases 
centrales. 

Una vez las hayas destruido, 
que seguro que lo haras con la 
gorra, la Tierra te lo agradecera 
con un desfile, la entrega de las 
Haves de la ciudad de Mostoles 
y una entrada gratis para el cine 
durante el resto de tu vida. 

Y esa es tu mision en este 

galaxi-no-tan-chachi- 
game que tenemos 
en estos momentos 
en nuestros visores. 

Y decimos esto 
porque, 
sinceramente, 
esperabamos mas de 
este titulillo. 

De todas formas 
tampoco es cuestion 
de pedirle peras a un 
manzano en invierno 
y la conversion es, 
para la consola en cuestion, 
aceptable. 

Los graficos, sonidos y 
jugabilidad estan en la media 
de los cartuchos segadores, y 
ademas tiene una difilcultad 
que se torna bastante 
“dificultosa” cuando entramos 
en los tuneles 
de las bases. 

Por otro lado 
existe un 
aspecto que no 
sabemos 
exactamente si 
atribuirlo a las 
limitaciones de 
la consola o a 
la habilidad de 
los autores: el 
bailoteo que se 
montan los 
objetos en la 
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TOP GUN 
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decide atacar, cuan caballero 
volante, a todo un ejercito de 
enemigos sanguinarios, malos 
y, seguramente, deficientes 
mentales. 

Bajo un extenso, y original, 
mapeado se esconde un juego 
jugable que se deja querer por 
su ti'tulo y porque posee unos 
graficos resultones, aparte de 
un sonido muy bueno, donde 
destacan en todo momento las 
melodfas iniciales y los efectos 
sonoros en general. 

La jugabilidad es aceptable y 
el juego, aun reconociendo su 
simpleza, acaba por 
engancharte. 


•raficos 

© 

Sonido 

CD 

Jugabilidad 

© 


Total 


Tomcat y yo 


e empenaban en 
hacerle ver al chico 
que todos los 
ejercicios que 
realizaba eran 

necesarios, pero, en su contra 
los psicologos habian advertido 
el peligro de locura que corria si 
todo segufa como hasta ahora. 
Y asi sucedio. 

Tanto ejercicio, tanto ejercicio 
para que un buen dia se 
levantara y decidiera dar un 
paseo por plena zona de 
combate. “Lo que no hagamos 
mi F-14 TOMCAT y yo...”, como 
el deci'a. 

Pero las cosas, 
afortunadamente, no pasaron 
de ahi. Aunque el primer paso 
hacia la locura total ya estaba 
dado, por lo que resolvieron 
“regalarle" la excedencia del 
cuerpo y un puesto de trabajo 
en el tio-vivo de lllynois. 

Pero la llamada de su querido 
avion le pudo, y un dia decidio 
visitarlo en el portaviones. 

Alii, andando por uno de las 
pasillos, oyo decir que la 
situation era dificil, y que los 
cazas enemigos se estaban 
haciendo fuertes en el aire. 

Esto fue la bombilla que 
encendio la mente de TOM, 


quien urdiendo un salvaje plan, 
decidio subirse a su F-14 
TOMCAT y luchar por la patria 
“... no es necesario que te 


Un completo panel 
de control se abre 
ante nosotros. 
Pero no, no 
asusteis, esto no 
es un simulador. 


h— ■ j 


preguntes que puede hacer tu 
pais por ti, mejor no te 
preguntes nada..”, pensaba 
alzando la mirada en el 
horizonte mientras los vientos 
huracanados del Monzon 
acariciaban sus carrillos. 

Y se subio a su avion, e initio 
el viaje hacia la gloria sin 
casco, mono ni oxigeno... 
aunque ya daba igual... jj Todo 
por la pasta!!. 

Asi, te toca desempenar el 
papel del tipico piloto tocado 
del ala que, inflado por gestas 
caballerescas hispanicas, 
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; DIVIERTETE HACIENDO POMPAS DE JABON TAN GRANDES COMO TU ! 

i ES SUPER FACIL ! 

jFenomeno!, se acabo hacer pompitas de jabon que no sirven para nada. 

Ahora puedes jugar de verdad con BUBBLE THING®. 

BUBBLE THING® hace las pompas de jabon mas grandes del mundo. Tan grandes como tu. 
Gigantes como puedas imaginar. Mas duraderas, mas resistentes y todas las que quieras. 
Animate, practica con BUBBLE THING® y sorprende a tus amigos con la novedad del ano. 





- el l» br ° 

& T "’^e los record* 


Recorta, copia o fotocopia este cupon y envialo a HOBBY POST, S.L. 

Apartado de correos 226. 28100 (Alcobendas) Madrid 

Q Deseo recibir el KIT BASICO BUBBLE THING® (Aparato + 1 botella de jabon) al precio de 2.800 pts. + 200 pts. gastos envio (IVA induido). 

□ Deseo recibir el KIT DOBLE BUBBLE THING® (Aparato + 2 botellas de jabon) al precio de 3.290 pts. + 200 pts. gastos envio (IVA induido). 
Q Deseo recibir el KIT RECAMBIO BUBBLE THING® (2 botellas de jabon) al precio de 1.100 pts. + 200 pts. gastos envio (IVA induido). 

NOMBRE. APELLIDOS. 

DOMICILIO. 

LOCALIDAD. PROVINCIA. 

CODIGO POSTAL (Es imprescindible indicarlo). TELEFONO. 

Forma de pago: 

□ Contra reembolso □ Giro postal □ Talon adjunto a nombre de HOBBY POST, S.L. 

□ Tarjeta VISA n 9 □□□□ □□□□ □□□□ □□□□ Fecha de caducidad de la tarjeta. 

Titular de la tarjeta (solo si es distinto). 

Si lo deseas puedes efectuar tu pedido por telefono llamando al (91) 654 61 64 de 9 a 14:30 Fecha y firma: 
y de 16 a 18:30, o por fax enviando el cupon o fotocopia al (91) 654 72 72. 


David 

bubble 

tnmg' 

HOBBY POST, S.L. 

es el importador exclusive) 

en Espana del BUBBLE THING® 


PASATELO POMPA 
CON BUBBLE THING"' 


















I imperio Barrax ha secuestrado a 
los comandantes Mayers y Bergin 
cuando regresaban de una 
peligrosa mision. Su nave fue 
interceptada por un crucero pirata 
en el sector Gamma Globulina. Tras un 
asedio desigual, los valerosos 
comandantes fueron apresados y llevados 
en calidad de prisioneros al planeta 
Terrania. Solo falta encontrar a dos 
despistadillos que se introduzcan a traves 
de las defensas del planeta y rescaten a los 
dos reclusos lo antes posible. 

Y por mucho que disimules, sabes de 
sobra que uno de esos despistadillos vas a 
ser tu, aunque se te de la posibilidad de 
buscarte un companero de aventuras. 

Si la version de Amiga (ese anticuado 
ordenador jugable) nos dejo asombrados 
por su elevado nivel de calidad, la de 
Megadrive nos ha vuelto a dejar identica 
sensacion. La unica novedad destacable es 
el grado de dificultad, que en este nuevo 
formato ha sido elevado a unas cotas 
insospechadas, haciendo casi imposible 
sobrevivir en algunas zonas del juego, 
infestadas totalmente de naves enemigas. 

Pero no os asusteis, en este mundo no 
hay nada que no se pueda lograr, y con 
mucha practica conseguireis derrotar al 
imperio Barrax. 

Dispondreis para ello de un monton de 


bomba Megatron, que borrara del mapa 
todo lo que haya en pantalla. Una gozada. 

Para completar la faena, el juego tiene 
unos graficos supercoloristas, un sonido 
espectacular y una adiccion de esas de 
leyenda. 

Y si ademas jugais dos a la vez, para que 
contaros... 


JUGABILIDAP (f) 

Total 


celestes de disparo frontal y trasero, 
andanadas de metralla estelar de color 
verdoso y fuego magmatico amarillo de 
arrasadores efectos. 

Como habras sospechado, estas armas 
se pueden potenciar hasta llegar a niveles 
de devastation increible. Aunque si lo que 
te gusta es devastar, nada mejor que la 


armas diferentes que os ira 
proporcionando una nave 
enemiga: protones causticos de 
color purpura, rayos trionicos 


El imperio que 
surgio del frio 
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VEN A LAS 
TIENDAS 
MAIL SOFT 


P.° Sta. Maria do la Cabeza, 1 
28045 MADRID 

Tel. 527 82 25 


Montera 32, 2.° 
28013 MADRID 

Tel. 522 49 79 


VENTA POR CORREO 


HAZ TU PEDIDO POR TELEFONO 

LUNES A VIERNES DE 10,30 A 20,30 
SABADOS DE 10,30 A 14 
TELEFONOS: 

527 39 34 * 

(yl) 539 04 75 / 539 34 24 
FAX: 467 59 54 


Ul I 

V 


ENVfo |PeL,m?m. STOS DE 




VERSION OFICIAL 
ESPANOLA 


PERIFERICOS 

Convertidor para cartuchos 

SEGA 8 bit.6.490 

Cable video monitor. 1.499 

Power PAD . 2.599 

Arcade Power Stick . 7.900 

Euroconector . 3.500 

Joystick ADS . 3.500 


: ■ ?m _ 

DE REGALO 


CARTUCHOS MEGADRIVE 


IPRAR TU 

LDRIVS 



688 Attack Sub . 



Afterburner II . 


s. 

Alien Storm .. 

. 6990 

\ 

B. Douglas Boxing . 


1 

Baseball . 

. 6990 


Batman . 

. 7990 


Battle Squadron . 



Battle Tank . . 

. 8490 

1 

Block Out . 


1 

Bonanza Brother . 



Budokan . 

. 8490 


Centurion . 



Columns . 


1 

Cyberball . 


1 

D. J. Boy . 



Decapattack . 

. 6990 


Dick Tracy . 



Dynamite Duke . 

. 6990 

1 

E. Swat . 


1 

Faery Tale . 

. 8490 

1 

Fantasia . 

. 7990 


Fatal Labyrinth . 

. 6490 

1 

Fire Shark . 


i 

Flicky . 

. 4490 


Forgotten World . 

. 6990 

Ghostbuster . 

. 6990 


Ghouls'n'Ghosts . 

. 8490 


Golden Axes . 



Hard Ball . 



Hard Driving . 6990 

Hollfiro . 6490 

Hockey . 8490 

James Pond . 8490 

John Madden Football . 6490 

Juction . 6490 

Killing Game Show . 7990 

King's Bounty . 7990 

Klaxx . 6990 

Lakers V. Celtics . 6990 

Last Battle . 6990 

Mickey Mouse . 8490 

Might and Magic . 8490 

Moon Walker . 7990 

PGA Golf . 8490 

Phantasy Star II . 8490 

Phelios . 4490 

Populous . 8490 

Rambo III . 5990 

Rastan Saga II . 6990 

Revenge of Shinobi . 6990 

Road Rash . 8490 

Sagaia . 6990 

Shadow Dancer . 6990 

Sonic . 6990 

Space Harrier II . 6990 

Spiderman . 6990 

Star Control (12 megas) . 8490 

Starflight . 8490 


Street of Rage . 7990 

Stridor . 8490 

Super Hang* On . 6990 

Super League Baseball . 6990 

Super Monaco GP . 6990 

Super Real Basketball . 6990 

Super Thunderblade . 6990 

Sword of Soda . 8490 

Sword of Vermillion . 8490 

Thunderforce II . 6990 

Thunderforce III . 6990 

Truxton . 6990 

Twin Hawk . 6990 

Wonderboy III . 6990 

World Cup Italia 90 . 5990 

Zany Golf . 8490 

Zoom . 5990 

NOVEDADES 

Crossfire . 6990 

Fatal Rewind . 6990 

F-22 Intercertor . 7990 

Jewel Master . 6990 

Mercs . 7990 

Out Run . 7990 

Robocob (Pond II) . 7990 

Toe Jam and Earl . 7990 

Twin Cobra . 6490 

Warrior of Rome . 8490 

Wrestle War . 6990 


Master System IJ <=> 

+ALEX KIDD+CONTROL PAD S 
+SUBCRIPCION REVISTA DISNEY J 

PERIFERICOS 

Contro PAD . 1590 

Rapid Fire Unit . 1590 

Pistola . 5990 

Control Stick . 2590 

Pistola + 3 juegos . 10490 

Joystick Konix . 2800 

Joystick Zero Zero . 2950 

Joystick Sg Fighter . 3900 


Ace of Ace. 5990 

Action Fighter.1990 

After Burner. 5990 

Alex Kid in Shinobi. 5590 

Alex Kidd. 4990 

Alex Kidd-High Tech. 4990 

Alien Syndrome. 5990 

Altered Beast. 5590 

American Pro-Football .. 4990 

Aztec Adventure. 1990 

B. Douglas Boxing. 5990 

Basketball Nightmare ... 5590 

Battle out Run. 5590 

Black Belt.1990 

California Games. 5590 

Carmen San Diego. 3900 

Casino Games. 5990 

Chase HQ. 5590 


CARTUCHOS 

SEGA 


Chopfligter. 

. 4990 

Ghosthouse. 

.. 3490 

Columns .. 

. 4990 

Ghouls and Ghosts. 

.. 5990 

Cyber Shinobi. 

. 5990 

Global defense. 

.. 1990 

Dead Angle .. 

. 5590 

Golden Axe. 

.. 5990 

Dick Tracy. 


Golf Mania. 

.. 6590 

Double Dragon. 

. 5590 

Gavellius . 

.. 3900 

Double Hawk. 

. 5590 

Great Volleyball . 

.. 3900 

Dynamite Duke. 

. 5990 

Imposible Mission. 

.. 6990 

Dynamite Dux . 

. 5590 

Indiana Jones. 

.. 6990 

E-Swat. 

. 5990 

Italia 90 . 

.. 5590 

Endure Racer . 

. 1990 

Joe Montana Football . 

.. 5990 

F-16. 

. 3490 

JUngle Fighter. 

.. 5990 

Fantasy Zone . 

. 1990 

Maze Hunter. 

.. 3490 

Forgotten Worlds .... 

. 5990 

Mickey Mouse. 

.. 5990 

Gain Ground . 

. 5990 

Moonwalker. 

.. 5990 

Galaxy Force. 

. 5990 

My Hero. 

.. 1990 


. 6990 

Operation Wolf. 

.. 5590 

Ghostbusters . 

.... 4990 

Out Run.. 

.. 5590 


Pacmania. 6990 

Paper Boy. 6990 

Parlour Games . 3490 

Phantasy Star. 3900 

Pro Wrestling. 4990 

Psychic World. 5990 

Psycho Fox. 5590 

Quartet. 3490 

R-Type. 5990 

R.C. Gran Prix. 5990 

Rambo III . 5590 

Rampagf. 5590 

Rastan. 5590 

Rescue Mission . 1990 

Scramble Spirit . 5590 

Secret Command. 1990 

Shanghai . 4990 

Shinobi. 5590 

Slap Shot. 5590 

Space Harrier. 4990 

Sped ball . 5990 

Submarine Attack. 5990 

Summer Games . 4990 

Super Monaco GP. 5590 

Super Tennis. 1990 

Teddy Boy. 1990 

The Ninja . 1990 

Thunderblade . 5590 

Transbot. 1990 

Vigilante. 5590 

Wonderboy . 4990 

Wonderboy III. 5590 

Wonderboy in Monster . 4490 

World Gran Prix.1990 

World Soccer. 4990 


NOVEDADES 

Alien Storm. 5990 

Asterix. 5990 

Back to the Future II. 5990 

Bonanza Brothers. 5990 

Buble Bobble. 5490 

Flintstones. 5990 

Laser Ghost. 5990 

Line of Fire. 5990 

Mercs. 6490 

Populous. 6990 

Running Battle. 5990 

Sega Chess. 6490 

Shadow Dancer. 5990 

Sonic. 5990 

Spiderman . 4990 

Strider. 5990 


VERSION OFICIAL 
CON EL JUEGO COLUMNS 19.900 \ 




PACK 22.900 


'\ 


CONVERTIDOR TV 

Disponible el 10 dt 


MASTER GEAR 
CONVERTER 





CON EL NUEVO MASTER GEAR CONVERTER 
TE FUNCIONARAN TODOS LOS CARTUCHOS 
DE MARTER SYSTEM EN TU GAME GEAR 7 


Chase HQ. 4590 

Dragon Crystal.5190 

Factory Panic.5190 

Fantasy Zone. 4590 

Frogger. 4590 

G-Look Air Battle.5190 

Golden Axe.5190 


CARTUCHOS 

Joe Montana Football.5190 

Leader Board.5190 

Mappy.5190 

Master Gear Converter. 5990 

Mickey Mouse.5190 

Ninja Gaiden.5190 

Out Run.5190 

Pac Man. 4590 

Pengo. 4590 


Psychic World. 4590 

Put & Putter Golf. 4590 

Putter Golf. 4590 

Shinobi.5190 

Solitair Poker. 5190 

Super Golf. 4590 

Super Monaco GP.5190 

Wonder Boy. 4590 

Woody Pop. 4590 




Incluye Tetris 
+ auriculares 
+ cable 2 jugadores 
+ pilas 

LA C6NSOLA 
PORTATIL 
CON MAS JUEGOS 


COMPLEMENTOS 

Dynabloster. 

.4190 

Ahavoces + Amplificodor.. 

... 2100 

F-l Racer. 

. 4400 

Iluminacion Nuby. 

.. 2100 

First of the N. Star. . 

. 3900 

Lupa Nuhy . 

1700 

Gargoyles. 

. 3900 

Lyght Boy con lupa. 

3900 

Ghostbuster II.. 

. 4400 

Bolsa cartuchos Nuby 

1695 

Golf. 

.... 3900 

Estuche Nuby. 

... 2100 

Gremlins II. 

. 4400 

Alleway (Arkanoid). 

... 3900 

In Your Face (Bosket). 

. 3900 

Amazing Penguin. 

... 3900 

Kung-Fu-Boy. 

. 3900 

Bailoon Kid. 

3900 

Kung-Fu-Master. 

. 3900 

Rntmpn 

4400 

Motocross Manioc. 

.... 3900 

Beach Volley. 

...3900 

NBA All Star. 

.... 3900 

Bubble Bobble 

3900 

Nemesis. 

.... 3900 

Bugs Bunny . 

3900 

Ninja Boy. 

.... 3900 

BuroiRighter. 

... 4190 

Poc Man. 

.... 4400 

Burger Time. 

3900 

Paper Boy. 

....3900 


3900 

Penguin Wars. 

.... 3900 

Chose H.G. 

... 4400 

Pimball 66. 

.... 3900 

Chessmaster. 

..4400 

Qix. 

.... 3900 

Double Dragon. 

..4400 

Red October. 

.... 4400 

Dr. Mario. 

3900 

Robocop 

.... 4400 

Dragon's Lair. 

..4400 

Skate / 2. 

.... 4400 

Duck Tales. 

..3900 

Skate Die.. 

.... 3900 


Snoopy. 3900 

Solar Striker.4190 

Spiderman. 3900 

Spud's Adventure. 3900 

Super Mario. 3900 

Tennis. 3900 

Turtles /Foot Cion. 3900 

World Cup.4190 

WWF Wresling.4400 

NOVEDADES 

Castelvania II. 4400 

Choplifter II. 4400 

Gauntlet II. 4400 

Klax. 3900 

Mai Wrestling. 3900 

Mickey. 4400 

Navy Seals. 4400 

Operation C. 4400 

Prince of Persia. 4400 

R-Type. 4400 

Super RC Pro AM. 3900 

The Simpsons. 4900 


Bubble Bobble. 

. 6500 

Ghostn'goblins. 

Gradius. 

. 6500 

5500 

Kung Fu . 

. 3900 

Megamon 2. 

. 7900 

Nintendo World Cup 

. 6500 

Popeye . 

. 4200 


7250 Soccer.. 


Morio Brass 2 . 7250 

5500 Super Morio Bros 3.7900 


..6500 


Shadow Warrior. 6500 Zelda II 


, 7250 


..7900 


APB. 3990 

Checkered Plog. 3900 

, Chip Challenger. 3900 

* ELedro Cop. 3900 

Gates of Zendocom .. 3900 

Gauntlet III. 3900 

Poc Mon. 3900 

Paper Boy. 3900 

Slime World. 3900 


NOMBRE 

TITULOS PEDIDOS 

PRECIO 

APELIDOS 



DIRECClON COMPIETA 






POBLACION PROVINCIA 

TELEFONO CP. 



MODELO CONSOLA 



N.° CLIENTE 
□ NUEVO CLIENTE 



LJMVLT V \«LILM 1 L 

FORMA DE PAGO: 

CONTRAREEMBOLSO 

GASTOS ENVIO 

250 

TOTAL 








































































































































































































































































































































































































a I almirante Aguafuerte miroteaba 
ensimismado atraves del 
periscopio de su U-73. A lo lejos 
se distinguia, en la superficie 
marina, un extrano resplandor 
verde. De pronto, alzandose majestuosa, 
una criatura plastimorfica surgio de las 
profundidades y lanzo un eructo 
descomunal en direccion al submarino, el 
cual quedo envuelto en un ciclon 
burbujeante que le lanzo a mas de mil 
leguas marinas. 

El almirante gruno de 
rabia y desesperacion por 
haber dejado escapar una 
vez mas a la maldita 
criatura flatulenta. Llevaba 
cerca de catorce anos en 
pos de ella, y ya no 
aguantarfa un fallo mas: 
juro portodos sus 
antepasados que la 
proxima vez seri'a la 
ultima. 

Bueno, la verdad es que 
no sabemos si esta 
apasionante historia tiene 
algo que ver con el juego, 
pero se nos ha ocurrido y 
la hemos puesto porque 
nos apeteci'a, £vale? 

El caso es que seis 
niveles marinos de agua 
salada, plagados hasta la 
superficie y por encima de 
ella de barquitos, minas, 
helicopteros y submarinos, desafiaran 
nuestro sentido del equilibrio y pondran a 
prueba nuestros nervios de acero. 

Por suerte, algunos barquichuelos dejaran 
a nuestra disposition, si somos capaces de 


atraparles, suculentas ventajas 
en forma de rapidez, (super 
necesaria), energia, mayor 
potencia de disparo y, en 
general, todas esas cosas que 
hacen de un juego algo ameno y 
divertido. 

Submarine Attack no es ni mas 
ni menos que una version mejorada, -no 
excesivamente, por cierto-, de aquella 
milenaria recreativa en la que dirigfamos a 


Torpedo 
uno... jfuego! 


nuestro submarino esquivando minas, 
cargas de profundidad, barcos, etc. Las 
unicas novedes apreciables son la inclusion 
de enemigos-fortaleza 
fin de fase y unas 
capsulas que te 
proporcionaran ciertas 
ventajas. 

Se echa en falta un 
poco mas de calidad 
general, sobre todo en 
el tema grafico, y 
variedad entre fases; 
incluso un movimiento 
mas rapido no hubiera 
venido mal. 

De todas formas nos 
encontramos ante un 
juego entretenido y con 
un nivel tecnico 
aceptable: scroll suave, 
buenas melodias y una 
adiccion mediana, el 
punto mas destacado 
del cartucho. 
jAle, majetesl, calaros 
la gorra de almirante y 
ya podeis decir eso de 
jlnmersionl, jArriba periscopio!. 
Que ustedes lo sumerjan bien. 


©RAFICOS © 

SONIDO © 

JUGABILIDAD ® 


Total 


SUBMARINE ATTACK 


74 
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© 

@ONIDO 

© 

JUGABILIDAD ([*) 

fOTAL 7 

f /A 


La Marionitis 
ataca de nuevo 


■r/q rase una vez unos virus malos, 

J gamberros y pegadizos, que se 
multiplicaban rapidamente y que no 
|j hacian mas que molestar. 

—I Afortunadamente, nuestro gran amigo el 


Dr Mario no tardo en inventar una 
receta para acabar con semejantes 
personajes. 

Esta receta consisti'a simplemente 
en tragar capsulas a "tutiplen". 

Apilando las del mismo color unas encima de 
otras podias conseguir hacer desparecer a tan 
molestos inquilinos corporales. 

Y esto es exactamente lo que tendras que 
hacer en Dr. Mario, un juego que es como el 
Tetris, pero con capsulas. 

Y no te asustes porque estas enfermedades no 
son contagiosas, lo unico peligroso es la adiccion 
que crean, totalmente inimaginable. 

Por supuesto tratandose de un juego asf los 
graficos son super sencillos y funcionales, pero 
ya os hemos dicho que aqui prima la adiccion y 
en eso si que podemos darle un sobresaliente. 




VALE DESCUENTO 

iAHORRA HASTA 1.000 PTAS.! 

Este vale te supondra un descuento de hasta 1.000 pesetas en la compra de juegos^de maxima 

actualidad para tu consola. 

Solo tienes que rellenar el cupon marcando con una cruz el juego que deseas (1 juego por cupon) 
y enviarlo o presentarlo en: Mail Soft - C/ Santa Marfa de la Cabeza, 1 - 28045 Madrid. 

Este mes te proponemos: 


□ NINTENDO . SUPERMARIO BROS 3 . P.V.P. 779Q£L — 6.995 ptas. 

□ GAME BOY. LOS SIMPSONS . P.V.P.- 4.395 ptas. 

□ SEGA MASTER SYSTEM. PACMANIA . P.V.P. 5^90. - 5.990 ptas. 

□ MEGADRIVE . SONIC . P.V.P. "5T99flL - 5.990 ptas. 

□ GAME GEAR . MICKEY MOUSE . P.V.P.- 4.595 ptas. 

□ LYNX . CHECKERED FLAG . P.V.P. - 2.995 ptas. 

Nombre . 

Apellidos . 

Direccion . 


Forma de Pago: contrareembolso. 

Si efectuas tu pedido por correo deberas ariadir 250 ptas. de gastos de envio, pero si vas personalmente a la tienda solo tendras que pagar el precio indicado. 
Este cupon sera valido hasta el 31 de diciembre de 1991. 










































SdLOPARA ADICTOS 



.Numero 


/y^^enp 4] 


Micromama te 
comenta cada 
mes todas las 
novedades en 
juegos de 
ordenador y 
consola. 

En sus paginas 
encontraras los 
mejores trucos, 
pokes, 

cargadores y 
mapas 

desplegables de 
los juegos que 
tu prefieres. 

Si no conoces 
Micromania, 
jatrevete a 
probarla! 


Este mes, numero 
extra, con 112 pa< 
gigantes a todo co 


mas 








catuchos son 
capaces de 
alcanzar estos 
niveles de 
disfrute tan 
alucinogenos. 

Resumiendo, 
un cartucho 
aventurero que 
no desmerece, 
en absoluto, al 
personaje, de 
bfblica 
vocation, y 
que os hara 
pasar muy 

buenos momentos frente a vuestrg 
pantalleja de escasos pi'xeles 
cuadrados. 

Un reto que esperamos se repita 
con otras muchas peh'culas. 

jjTodo un latigazo!!. 


En busca del 
Santo Grial 


I sol habi'a salido aquella manana con mucha 
fuerza, como queriendonos mostrar la manera 
de afrontar el di'a en el que iniciabamos nuestro 
viaje a Iskenderum en busca de Marcus y mi 
padre. 

Pero los nazis estaban al acecho, y sabfan que iri'amos 
a buscarlos, por lo que las medidas que habi'an tornado 

para vigilar el 
camino hasta 
la guarida del 
Santo Grial 
eran extremas, 
asi como la 
custodia de los 
secuestrados. 

De todas 
formas no 
temi'a nada, 
pues estando a 

mi lado Salah, tenia asegurado la adquisicion de 
quinientos camellos que nos acercari'an a las mismisima 
boca de la guarida. 

Asi y con todo 
posei'amos una razon 
autenticamente de 
peso para pensar 
que nuestro objetivo 
llegarfa a buen 
Puerto: la tutela a que 
nos teman 

acostumbrados el tio 
George y papa 
Spielberg. (Je, je). 

Con un argumento 

mas que conocido, Mega esta version para la Sega Master System, 
algun tiempo despues de haberlo hecho para los ordenadores 
jugables. 

Y en esta ocasion, para no ser menos, la espera ha merecido la 
pierna, pues el Latigazo-game os deleitara a nuevos y extrahos poi 
su alti'sima jugabilidad, buenos graficos, mejores movimientos, y, 
todo hay que decirlo, discretillos sonidos. 

Sinceramente, despues de ver juegos de esta calidad uno tiende 
a subir el liston, y ello trae malas consecuencias, pues no todos los 


©RAFICOS 

© 

SONIDO 

© 

Jugabilidad 

© 

fOTAL 


77 


























































































































BUSTER DOUGLAS BOXING 






Segundos 
...ifuera! 


El 

boxeo 
es un 
deporte 
altamente 
espectacular, y 
este programa lo 
ha sabido captar a la 
perfection. 

E| — - 

resultado 
es bien conocido: 

si lo pufios de tu 
enemigo ves acercar, pon 
los tuyos a calentar...”. 

Asi y con todo, 
esperamos que vuestras 
partidas con este juego 
punetero (en el golpeador 
sentido de la palabra) no 
repercutan en vuestro 
estado animico, visual y 

auditivo, pues seria una pena que os perdierais sus sensacionales 
y espectaculares graficos o sus ambientables sonidos y melodias. 

Pero esto no es todo, pues es bien sabido que un cartucho de 
estas caracteristicas es el peor enemigo de una agenda, ya que te 
hace perder mas de una cita mientras intentas hacerte con el 
campeonato del mundo conocido. 

Su jugabilidad, y en su defecto la 
adiccion, son de un tono mas que 
altanero y aunque los golpes no te 
hagan dano, si lo haran, por el 
contrario, las posibles peleas que 
pierdas. 

En fin, un deportivo 
musculosamente salvaje, adictivo y 
muy amigo de los sonrojados 
artificiales. Si puedes, no te lo 
pierdas. 


FRAFICOS 


@ONIDO 

Jugabilidad 


Total 


o hay nada mejor que comenzar una pelea 
de boxeo pegando a tu contrincante 
trescientas veces seguidas y terminar con 
un golpe de gancho que le obligue a 
disminuir la potencia de su pegada. 

Pero como suponemos que mas de uno no posee 
la fortaleza fisica necesaria para llevar a cabo 
semejante proeza, os recomendamos que busqueis, 
en vuestro hermano pequeno por ejemplo, un 
sparring en el que cebaros vilmente para poder poner 
en practica todas las ilusiones escondidas de vuestra 
tierna infancia. 

Si el truco funciona, el siguiente paso sera comprar 
este musculoso juego en el que debereis poner, como 
mision fundamental, vuestros cerebros al servicio de 
vuestros nudillos y evitar, asi, cualquier tipo de pensamiento 
contraproducente, es decir, pacifista. 
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Dulce venganza 


a portatil de Atari nos 
invita a jugar con este 
"shoot’em up" (o sea, 
dispara a todo lo que 
se menee), con sabor 
horizontal y cientos de 
enemigos de todo tipo, tamano 
y obesidad. 


Algunos de estos bichos se 
nos antojan increiblemente 
bonitos y exoticos, por lo que 
nuestro Lynx se va a convertir 
en un pasaje a un autentico 
safari galactico de grandes 
dimensiones. 

Allf nuestro objetivo principal 
sera, ademas de 
aniquilar a todo lo 
que se manifieste 
a menos de una 
pulgada a la 
redonda, 
encontrar las 
puertas (de ahi lo 
de Gates) que 
nos transportaran 
a mundos mas 
avanzados, y 
mas diffciles “of 
course”. 

Por suerte los 


famosos y 
queridos 
“passwords” 
estan a la 
orden del dfa y 
nos permitiran 
empezar la 
partida en el 
nivel donde 
caimos 
fulminados. 

Un clasico a todas luces que, 
tanto por la calidad de sus 
decorados como por la cantidad 
de sus escenarios, se convierte 
en un juego que debe ocupar 
un lugar de honor en tu 
juegoteca particular. Y si aun no 
la tienes, ya puedes ir 
empezando a hacerla. 

jAnimo, que solo os quedan 
treinta y siete mundos por 
explorarl. 



Traenos tu antiguo juego y llevate 
otro a elegir de nuestro catalogo de 
cambio. 

-1.000 pts. GAMEBOY 
-1.500 pts. RESTO CONSOLAS 


Al comprar tu consola 
Gameboy, te regalamos un 
recargador de baterfas. 

Oferta valida hasta fin de existencias. 


Regalamos con la compra de dos superno- 
vedades Nintendo un fantastico videojuego 
portatil de Acclaim a elegir entre los siguien- 
tes titulos: 

—TOTAL RECALL —NARC 

-WRESTLEMANIA —BIGEOOT 

Oferta valida hasta fin de existencias. 


AIR FORTRESS.7.500 

ALPHA MISSION.6.500 

BALLOY RILLY.6.900 

BATMAN.7.250 

BLASER MASTER.6.900 

BITFOOT.6.900 

BUBBLE BOBBLE.6.500 

COBRA TRIANGLE.6.500 

DONKEY KONG.6.500 

DOUBLE DRAGON II.7.250 

EXCITE BIKE.4.900 

GOLF.4.200 

GREMLINS II.7.500 

JOURNEY TO SILIUS.6.900 

IKARI WARRIORS.6.500 

LIFE FORCE.6.500 

MEGA MAN II.7.900 

POPEYE . 4.200 

PROBOTECTOR.6.500 

PUCH OUT.6.500 

PUZNICC.6.500 

ROBOWARRIOR.6.500 

STAR FORCE.6.500 

AIRWOLF.6.500 

SUPER MARIO.4.200 

SUPER MARIO II.7.500 

TENNIS.4.200 

TETRIS.5.990 

TOP GUN.6.500 


CONSOLA NES 


TRACK & FIELD II.6.500 

TURTLES. 7.250 

KUNGFU. 4.800 

ZELDA.7.250 

ZELDA II. 8 990 

SNAKE BATTLE.5.500 

DR. MARIO.6.500 

RUSH'N ATTACK.6.500 

SHADOW WARRIORS ... 7.250 

RED RACER.6.500 

SOCCER.4.900 

HOGAN'S ALLEY.4.200 

SUPERNOVEDADES 

VOLLEYBALL.6.900 

BOY AND HIS BLOB.5.990 

DUCK TALES.6.900 

TOTAL RECALL.7.900 

BATALLA OLIMPO.6.900 

WRESTLEMANIA.7.250 

IRON SWORD.7.250 

SIMON'S QUEST.6.990 

WORLD CUP.6.900 

WORLD CUP.6.900 

GHOST & GOBLINS.6.900 

FAXANADU .7.250 

BLUE SHADOR.6.900 

MARIO III.7.900 


iiDISPONIBLE YA!! 

. 13.990 


ALLEWAY. 3.900 LOCK'N CHASE ... 

AMAZING PENGUIN. 3.900 NOBUNANGA. 

BATMAN. 4.400 NAVY SEALS. 

BASES LOADED. 3.900 NINJA BOY. 

BUBBLE CHOST. 3.900 NFL. 

BURGER TIME DE LUXE .... 3.900 NEMESIS. 

BURAI FIGHTER. 3.900 NINJA TURTLES .... 

BUBBLE BOBBLE. 3.900 QIX. 

BOOMERS ADVENTURE .... 3.900 PENGUIN WARS .. 

CASTLEVANIA. 3.900 PAPERBOY. 

CASTLEVANIA II. 4.400 POWER RACER .... 

CHASE HQ. 4.900 PRINCE BOBBLETE 

CHESS MASTER. 4.900 PAC MAN. 

DEADLINE OPUS. 2.900 PIPEDREAM. 

DEAD HEAT SCRAMBLE .... 3.900 PLAY FOOTBALL... 

DR. MARIO.4.190 PUNISHER. 

DINABLASTERS.4.190 QUARTH . 

DUCK TALES. 4.900 ROLAND CURSE ... 

FIST OF N. STAR. 3.900 R-TYPE. 

FORTRESS OF FEAR.4.190 REVENGE GATOR 

CHOPLIFTER II. 4.900 SNOOPY. 

GHOSTBUSTERS II. 4.400 SKATE OR DIE. 

GO GO TANK. 3.900 SPIDERMAN. 

GREMLINS II. 4.400 SPIMSOMS. 

GAME OF NARMOY. 3.900 SUPER PRO AM .... 

HATRIS. 4.400 SIDE POCKET. 

HUNT FOR RED OCTOBER .. 4.400 WORLD CUP. 

IN YOUR FACE. 3.900 FUNDA NUBY. 

KUNG FU MASTER. 4.400 AMPLIFICADOR .... 

ILUMINACION NUBY.2.100 PROTECTOR PLUS . 

MA 1 ETA NEXOFT. 2.600 LUPA NUBY. 


3.900 

4.900 
4.400 

3.900 
4.400 
3.900 
3.900 
3.900 
3.900 
3.900 

3.900 
4.400 
4.400 

2.900 

3.900 
4.400 
3.900 
4.400 
4.400 
4.190 
3.900 

3.900 
4.190 

4.900 
4.400 

3.900 
4.190 
2.100 
2.600 
3.200 
1.800 


APB 

chip' challenge'///.”* 

GATES OF ZENDOCON 
GAUNTLET III . 


MS. PAC MAN . 

PACLAND . 

XENOPHOBE . 

CHEQUEREG FLAG 
PAPER BOY . 


4.750 

4.750 

4.750 

4.750 

4.750 

4.750 

4.750 

4.750 

4.750 

4.750 


RAMPAGE . 4.750 

ROAD BLASTERS . 4.750 

ROBO SQUASCH . 4.750 

RYGAR . 4.750 

NINJA GAIDEN . 4.750 

SLIME WORLD . 3.750 

BLOCK OUT . 4.900 

VISOR SOLAR . 1.200 


LYNX II nDISPONIBLE YA!! 


Telefonos para pedidos: 


Venta y cambios por correo: 
Apartado de correos 28272 
MADRID 


BUBBLE BOBBLE .... 
GHOULS'N GHOST 

GOLDEN AXE . 

INDIANA JONES .., 

PAPERBOY . 

MISION IMPOSIBLE 

GAUNTLET . 

ACE OF ACES . 

DICK TRACY . 

JOE MONTANA .... 


.. 5.590 PAMANIA . 

.. 5.990 POPULOUS . 

.. 5.990 SPEEDBALL . 

.. 6.990 SPIDERMAN . 

.. 6.990 BACK TO FUTURE . 

.. 6.990 STRIDER . 

.. 6.990 SHADOW OF BEAST . 

.. 5.990 PSYCHIC WORLD . 

.. 5.990 FORGOTTEN WORLD ... 

.. 5.990 WONDERBOY III . 

Y MUCHOS TITULOS MAS 


6.990 

6.990 

5.990 
5.590 
5.590 
5.990 
6.500 
5.990 

5.990 

4.990 


DRAGON CRISTAL 
FANTASY ZONE .. 

G-LOOK . 

GOLDEN AXE . 

MICKEY MOUSE .. 
OUT RUN . 


7.590 
5.190 

4.590 
5.190 
5.190 
4.590 


6.990 

6.990 

7.990 
8.490 

7.500 
8.490 

5.500 
8.490 

7.990 

4.990 

7.500 
7.500 

6.990 
6.990 
6.990 
6.990 
7.500 


PGA GOLF . 8.490 

PHANTASY STAR . 9.990 

ROAD RUSH . 7.900 

SHADOW DANCER . 6.990 

SONIC . 6.990 

SPIDERMAN . 6.990 

STREET OF RAGE . 7.990 

MIGHT AND MAGIC .... 8.490 

SWORD OF SODAN . 8.490 

WONDERBOY III . 6.990 

VOLLEYBALL . 6.990 

JOHNG MADDEN . 7.500 

SUPER BASEBALL . 6.990 

THUNDERFORCE II . 6.990 

TRUXTON . 6.990 


CONSOLA MEGADRIVE 

29.900 


5.190 

4.590 

5.190 

5.190 

5.190 

5.190 


PAC-MAN . 

PSYCHIC WORLD 
PUTTER GOLF .... 

SHINOBI . 

SUPER MONACO 
WONDER BOY .. 


BATTLE TANK . 

BONANZA BROTHERS .. 

CENTURION . 

COLUMNS . 

FAERY TALE . 

FANTASIA . 

FATAL LABERINTH . 

HARDBALL . 

HARDBALL . 

HARD DRIVING . 

GYNOUD . 

DARIUS . 


FINAL ZONE . 

LAKERS VS CELTICS 


AFTERBURNER 
ALIEN STROM 
BATMAN . 


II 














































































































































































































cQue tal hobbyconsoleros?. 

Aquf estoy otra vez dispuesto a ayudaros a 
resolver todos vuestros problemas y a contestar 
todas vuestras dudas. 

Ya sabeis que cualquier cosa que se os ocurra 
relacionada con el mundillo de las consolas puede 
tener cabida en esta seccion, por lo que espero 
vuestras interesante cartas que, como sabeis, 
teneis que enviarlas a: 

HOBBY CONSOLAS 
HOBBY PRESS S.A. 

Carretera de I run Km 12,400 MADRID 
indicando en una esquina: TELEFONO ROJO. 

;Nos vemos! 


Diferencias entre 
Pal y Scart 

H ola Yen, Soy un usuario de 
Mega Drive y me gustarfa sa¬ 
ber la diferencia entre 
Mega Drive Pal y una M^ 

Scart. y cual de las 
Antonio Ortiz Moreno (Geron 

La diferggcia ertte estd^onsola^s inexistente a nivel de juegos, 
las dos sor^gLzKle buenas. Lo urffco que cambia es el sistema de 
television. Lade sistema Pal esta pensada para utilizarse en una 
pa ntalja. de television normal por la salida RF de antena. 

I sistema Scart, pcrel contrario, es para utilizar la consola a traves 
1 euroconectWfpero solo podras utilizarlo si tu tele esta equipada 
i esta muda. 

: formas estas diferencias solo conciernen a consolas im- 
portadas de Japon o Estados Unidos. La que comercializa Sega en 
Espaha esta totalmente adaptada al sistema Pal. 


Un desesperado del 
Alex Kidd 

J Que tal Yen? ^Como te va?. A 
/ mi, si he de serte sincero, el 
^ Alex Kidd in High Tech World 
(Master System), me trae negro por- 
que no soy capaz de coger el octavo 
trozo de mapa. Espero que me ayu- 
des. 

Jorge Lucas (Salamanca) 

Tranquilfzate Jorge, porque ahf va 
la solution a tu dilema. Hay que re- 
conocer que la cosa no es nada sen- 
cilia, pues hay que echarle un poco 
de paciencia, pero al final se puede 
conseguir. 

Busca a Tom y a Mark en la segun- 
da planta. Si sales y entras en la ha¬ 
bitation aproximadamente 15 6 16 
veces, apareceran y te daran la octa- 
va pieza del mapa. 

Maya ayudita guay, ieh?. 


CD ROM y novedades para Mega Drive 

H 


ola Yen. Te escribo para preguntarte mas sobre el CD ROM pa¬ 
ra Mega Drive. Y para que me comentes los lanzamientos de 
Sega Mega Drive para navidades. 

Andreu Galvez Avellaneda. Sabadell (Barcelona) 


Hola Andreu, como vemos que te interesa el tema, aquf van unas 
parrafadas de tecnicismos para que vayas entrando en calor. 

La potente CPU de este monstruo 
digital, una MC 68000, funciona a 
12.5 Mhz en vez de 7,6 Mhz, ahf es 
nada. Nuevos chips que permiten de- 
formaciones y ondulaciones del es- 
cenario, animation en tres dimensio- 
nes, rotaciones, zooms y demas 
despliegues graficos. El sonido per- 
mite escuchar 8 voces en estereo 
PCM y 6 en FM. Tambien puede ma- 
nejarhasta 80 sprites en pantalla. 

Ya hay varias compahfas que estan 
haciendo juegos para este lector de 
compact disc. La propia Sega, Kane- 
ko, Data West, Game Arts, y un largo 
etcetera. 

De aquf a navidades te espera un 
aluvion gigantesco de tftulos para tu Mega Drive: Lakers vs Celtics, 
Killing Game Show, Road Rash, -un super juego de motos-, Bonanza 
Bros, Speedball2, Out Run, -lalguien no lo conoce?-, Regreso al fu- 
turo 3, Mercs, jShadow of the Beast!, alucinante, Xenon 2, Golden 
Axe 2, Donald Duck, Toki,... 

Bueno, ya puedes empezar a ahorrar. Hasta pronto amigo. 






















* Cargador de pilas. 

* Conector de coche. 

* Maletin Attache.. 

* Kit de Limpieza. 

* Adaptador corriente. 

* y muchos m£s. 


Accesorios para el Game Boy 

La gama m^s completa 
Aprobados Oficialmente por Nintendo 


Ponlos en tu Game Boy y veras lo 
queesbueno !! 


CORPORATE 

Distribuido en Exclusiva por 
Enrique Gimenez 4 - 08034 Barcelona 
Tel. 93-280-5666 Fax. 93-280-0959 
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^Que portatil comprar? 


Y en, i,me podrfas decir cuando van a salir el Toki y el Golden Axe 2 para Mega Dri¬ 
ve?. iSe va a hacer la segunda parte del Sonic? 

Alberto Garulo Gonzalez (Madrid) 


A preguntas cortas, respuestas cortas.. Los dos primeros juegos que nos dices van a 
salir aproximadamente por navidades. 

En cuanto a Sonic, se de muy buena tinta que se tiene la intencion no solo de sacar una 
segunda parte, sino de crear una serie. Buena noticia, ieh? 


H ola Yen, pretendo comprarme una consola por¬ 
tatil y no me decido. Entre las tres que hay en el 
mercado, la que mas me gusta es la Lynx. £Es 
mejor que la Game Boy? ( j / Hay suficientes juegos don- 
de elegir? 

Laureano Vazquez Francisco (La Coruna) 

Esta es una cuestion dificil de responder, porque to- 
das las consolas portables tienen sus puntos fuertes y 
sus puntos debiles. No puedo decide que te decantes 
porninguna, porque a mime gustan todas. Lo que si es ciedo es que si te decides por comprade una Lynx, 
tomaras una decision acedada: tecnicamente tiene muy buen nivel y, aunque por el momento no posee cien- 
tos de juegos en el mercado, te podemos asegurar que practicamente todos los que existen son buenos. Y de 
aquia navidades va a haber una espectacular avalancha de ti'tulos. La decision tiene que ser tuya, pero pien- 
sa cuanto te quieres gastar, en ei precio de los caduchos, en si la quieres mas o menos manejable... 


^Segunda parte de Sonic? 



Problemas en Shinobi 


T e escribo para pedirte que me 
des la solucion para salir del la- 
berinto (fase 8-2) del “Revenge 
of Shinobi”, que nos trae amargados a 
todos los megadrivers possesors de 
este juego. 

Telma Moreno 


Parece que os gusta mucho este Re¬ 
venge of Shinobi. He de reconocer 
que es un prodigio de la diversion y la dificultad. Pero veo que no podeis pasar de es¬ 
te fatidico punto. No os preocupeis, que para algo estoyyo aqui. 

Haciendo acopio de valor, memoria y encomendandome al mago ninja, te 
dare, Telma, la deseada solucion. Presta atencion porque ahi va: Caminando por el la.be- 
rinto, descubriras una pared que no alcanza el techo (cerca de la zona negra que esta lle- 
na de cajas). Haz un salto modal hacia la pared y apareceras a la derecha, cerca de una 
pueda. Salta la pueda y coge la proxima de la derecha. Apareceras en una habitacion con 
columnas que bajan del techo y cajas a ambos lados llenas de Power Ups. 

Coge los Power Ups y vete a la primera pueda de la izquierda. Apareceras en una habi¬ 
tacion con ninjas volantes. Continua hacia la izquierda y veras dos puedas encima de otra. 
Entra en la de abajo y saldras a la pantalla del preciado EXIT. 

Si quieres conseguir un valioso Power Up para enfrentade a Neo Zeed, camina hasta el 
comienzo de la flecha citada, haz un salto modal en el aire y dispara 8 shurikens a traves de 
la pared... jsorpresal, aparecio el Power up. 

Con este trucazo ya no tienes excusa para no acabade el juego. 


Otro desesperado 
del Alex Kidd 

? Hola Yen!. LLevo seis meses 
I atrancado en la pantalla 11 deliAlex 
■ Kidd in Miracle World de la 
videoconsola Sega. 

Hay cinco cajas, una contiene una luna, 
otra el mar, amuleto, estrella y pez. Al 
pasar por encima de ellas suena “clin” y 
en otras salen fantasmas que me matan. 
Espero que me puedas decir como 
diablos se pasa esta pantalla y algun 
truco que tenga el juego. Confi'o en tf. 

Angel Gomez Valencia (Madrid) 

Muchos amigos me habeis preguntado por 
este truco, pero tu has sido elegido para re- 
presentara todos los hambrientos Alexkiddia- 
nos de la tierra. 

El truco esta en elegir el orden por el que ca- 
minarsobre las “cajas” del suelo. Este es el si- 
guiente: sol, olas (mar), luna, estrella, sol, lu¬ 
na, olas, pez, estrella, pez. 

Si recorres el sueio en este orden, compro- 
baras que aparece una corona, recogela y ob- 
serva el mensaje final. 













































No pierdas 
tiempo, 
rellena hoy 
mismo el 
cupon de la 
solapa con 
todos tus 
datos y el 
cartero te 
ilevara Hobby 
Consolas a 
casa cada 
mes. 

Asi, la revista 
te costard solo 
260 ptas., jy 
no perderas 
ningun numero 
aunque se 
agote en el 
kiosco! 


Oferta valida 
(solo para Esparia) 
hasta el 31 de 
diciembre de 1991. 
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DIVERSION 4x4 



Con Nintendo llega la diversion total: Super Set™. 

Para disfrutar el reto de la accion con cuatro jugadores. 
Comienza la cuenta atras. Corre a tu tienda a por un autentico 4x4. 
La diversion total para toda la familia. 



Triple cartucho que incluye: 

• SUPER MARIO BROS.™ 

• TETRIS. 1 

• NINTENDO WORLD CUP.™ 2 


®SPflCO,S.fl. 

Distributor exclusive para Espana 

Tels.: 541 84 70- 542 71 19 
541 32 74 


( Nintendo 0 ) 

EDTERTRinmEnT SVSTEm™ 
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